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El presente documento tiene como base a los siggielocumentos oficiales: BOE, REAL DECRETO 110%&0le 26
de Diciembre, por el que se establece el curribékico de la Educacién Secundaria Obligatoria yBaehillerato para
todo el Estado; BOA, Orden del Departamento deckcidn, Cultura y Deporte 489/2016, de 26 de mpgola que se
aprueba el curriculo de la Educacion Secundariag@tbkia y se autoriza su aplicaciéon en los centtosentes de la
Comunidad Auténoma de Aragon.

ORDEN ECD/494/2016, de 26 de mayo, por la que seety el curriculo del Bachillerato
y se autoriza su aplicacion en los centros docefetds Comunidad Auténoma de
Aragon.

1. INTRODUCCION

MATERIA DE_EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVARU

A lo largo de la historia, la imagen y la palabea ltonstituido las principales formas de expregid@ie transmisiéon de
ideas y sentimientos, no cabe duda de que en leaéactual la imagen ha cobrado gran protagonisrop.efo, es
necesario educar en la comprensién de la comudbitagsual y audiovisual, para poder formar partévacde la
sociedad, adquiriendo estrategias para saber expeesle forma creativa, con rigor técnico, consigidd el pleno
desarrollo de las personas y un espiritu critide ans propias creaciones y las de los demas.

La materia, debe posibilitar la formacion artisfieaia todos los alumnos, que les ayude a

comprender mejor la realidad que les rodea y des@enocimiento, aportar a esa realidad sus pragiaas. En este
sentido, es fundamental recurrir al patrimonio arég, en toda su variedad de manifestaciones@tistomo referente
en la aplicacion de conocimientos, en el disfrstéteco y en la conservacion de valores culturales.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audinalscontinua los bloques de contenidos de
Educacién Primaria. Los elementos curricularesadmdteria se han distribuido a lo largo de los dtgsos de forma que
se desarrollen de una manera distributiva, ampdidosl grados de aprendizaje y que siendo abielitttereelacionados.

El bloque de Expresion Plastica profundiza en lesnentos gréaficos y expresivos de la imagen, erparta con

materiales y técnicas para el aprendizaje del pmde creacion. Se dota al alumnado de autonomia eracién de
obras personales, incidiendo en la planificacidtodgasos a seguir en la realizacion de proyexrtésticos, tanto propios
como colectivos.

En el bloque de Lenguaje Audiovisual se realizargllisis critico de las imagenes que nos rodearhaSe también
especial hincapié en el uso de las Tecnologiaa tlfdrmacion y la Comunicacion aplicadas a la iemg@gspecialmente
en el ultimo curso de la etapa.

El bloque de Dibujo Técnico introduce conocimien@sométricos y sistemas de representacion, aplicasios
conocimientos a la resolucién de problemas y aeklizacion de distintos disefios utilizando el lexjguuniversal
especifico. La representacién geométrica lleva iciips destrezas de rigor, precision y sistematimacel método
cientifico.

En el cuarto curso, considerando la madurez detradalo y los conocimientos adquiridos, se

incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, gprenite el descubrimiento de los principios delefits en sus
diferentes ambitos. En este curso se facilitaralgsi@lumnos descubran un amplio abanico de pmfesirelacionadas
con el mundo del arte, el disefio o la industria.

MATERIA DE DIBUJO TECNICO
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El dibujo técnico es un sistema de comunicaciofiggrécuyo propoésito es proporcionar informacionicahte para
facilitar la interpretacion, el andlisis, la elahcidn de disefios o la resolucién de problemastquw ello su finalidad
especifica es dotar al estudiante de las competenecesarias para poder comunicarse graficamamigbjetividad.

En la actualidad el Dibujo Técnico se emplea edquier proceso de investigacion o proyecto, conmgugje universal
que permite expresar, elaborar e interpretar indociém comprensible por cualquier destinatario. Hst@sente en
multiples situaciones comunicativas cotidianas,vatidndolo en lenguaje basico de comunicacionbléa objetivo e
inequivoco.

Se trata de un sistema de representacion grafgaabaen distintas ramas de la geometria:

analitica, plana, del espacio, proyectiva, deswdpt lo que permite al alumnado adquirir destrezada interpretacion
de los sistemas de representacion, conociendo rekjoundo que le rodea, desarrollando la capadai@adbstraccion y
“vision espacial’ para poder visualizar o imagimdgjetos tridimensionales representados mediantgen&s planas y
viceversa.

Al tratarse de un lenguaje especifico requiereag@acidades de planificacién, organizacion

espacial, reflexion, resolucion de problemas, rigoecision, limpieza que se pondran en juego&@srae los diferentes
ambitos de aplicacién, siguiendo una serie de awigres a escala internacional, nacional y autocgnan la

elaboracion de documentos técnicos.

Durante el primer curso se trabajan los saberesioglados con el Dibujo Técnico como lenguaje dewncacion e
instrumento basico para la comprension, analisispyesentacion de la realidad. Se trata de quéumina tenga una
vision global de los fundamentos del Dibujo Técrgee le permita en el siguiente curso profundizstirdos aspectos de
esta materia. Para ello se introducen gradualnyetée
manera interrelacionada tres grandes bloques deridos: Geometria, Sistemas de representaciomrmdizacion. Esta
vision global permite al alumno durante el segueulso profundizar en los aspectos mas relevantsmateria, a través
de los bloques de Geometria, Sistemas de repregantaDocumentacion grafica de Proyectos.
“Geometria y Dibujo Técnico” desarrolla la geonspiana utilizando los elementos necesarios
para resolver problemas de configuracion de forraaalizar su presencia en el arte y en la natwal@zi como sus
aplicaciones al mundo cientifico y técnico.
El bloque de “Sistemas de representacion” desarlmdl fundamentos, caracteristicas y
aplicaciones de la geometria proyectiva y deseaptilas relaciones entre ellos.
La “Normalizacion” dota al estudiante de los praoedntos para simplificar, unificar y objetivar laspresentaciones
graficas, a través de un lenguaje universal haeesqutilizacién sea una constante a lo largo e¢alpa.
El blogue “Documentacion grafica de Proyectos’hptr que el alumno interrelacione los
elementos adquiridos y los utilice para elaboraprgsentar, de forma individual y colectiva, un gty sencillo
relacionado con el disefio gréafico, con la ideadiérespacios arquitectonicos o con la fabricaciéesanal o industrial,
para lo que se hace imprescindible el trabajo empayy el uso de aplicaciones informaticas y teagiale® para la
informacion, comunicacion y el aprendizaje.

El presente documento tiene como base a los siggielocumentos oficiales: BOE, REAL DECRETO

1105/2014, de 26 de Diciembre, por el que se estal#l curriculo basico de la Educacién Secundzbigyatoria y del

Bachillerato para todo el Estado; BOA, Orden dep&rtamento de Educacion, Cultura y Deporte 48@/20& 26 de

mayo, por la que se aprueba el curriculo de la &dan Secundaria Obligatoria y se autoriza su apilim en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon.

ORDEN ECD/494/2016, de 26 de mayo, por la que seeh el curriculo del Bachillerato
y se autoriza su aplicacion en los centros docefetdas Comunidad Auténoma de
Aragon.
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2. OBJETIVOS GENERALES DE MATERIA

MATERIA DE_EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUA

* Obj.PV.1. Apreciar el hecho artistico, sus valargurales y estéticos, identificando, interpretagdsalorando
sus contenidos; entendiéndolos como fuente deegiééico y parte integrante de la diversidad caltur

* Obj.PV.2. Reconocer el caracter instrumental dedlaje plastico, visual y audiovisual como medi@xigresion
en si mismo, interrelacionado con otros lenguaj@egs de conocimiento.

e Obj.PV.3. Respetar y apreciar diversos modos deesidn, superando estereotipos y
convencionalismos, y elaborar juicios y criteriesgonales que permitan actuar y potencien la stirioe
Reconocer la diversidad cultural, contribuyendoeapeto, conservacién y mejora del patrimoniotastis

e Obj.PV.4. Utilizar el lenguaje plastico con creatad, para expresar emociones y sentimientos s,idea
contribuyendo a la comunicacion, reflexién critjoaespeto entre las personas.

* Obj.PV.5. Utilizar el lenguaje plastico, visual ydiovisual para plantear y resolver diversas siares y
probleméticas, desarrollando su capacidad de péestmdivergente e iniciativa, aprendiendo a tomar
decisiones y asumiendo responsabilidades.

* Obj.PV.6. Observar, percibir, comprender e intdgrele forma critica las imagenes del entorno ahtyr
cultural, siendo sensible a sus cualidades pl&stieatéticas y funcionales y analizando los eleosent
configurados de la imagen y de los procesos coratinis.

* Obj.PV.7. Conocer, comprender y aplicar correctamesl lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de precision, rigor y pulcrjtudlorando el esfuerzo y la superacion de lasutfides.

* Obj.PV.8. Representar la realidad a través de kEeguobjetivos y universales, conociendo las poziles
formales, de representacion y normas establecirdazando su aplicacion en el mundo tecnoldgidistizo y
del disefio.

* Obj.PV.9. Planificar y reflexionar, sobre el prozede realizacion de proyectos y obras grafico-tigds
partiendo de unos objetivos prefijados, y revisandosalorando, durante cada fase, el estado de su
consecucion.

* Obj.PV.10. Utilizar las diversas técnicas plastjcasuales y audiovisuales y las Tecnologias deftamacion
y la Comunicacion para aplicarlas en las propiaaapnes, analizando su relevancia en la sociedad d
consumo actual.

* Obj.PV.11. Trabajar cooperativamente con otrasgmas participando en actividades de grupo conkfiéckéad
y responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la lsotacion, la solidaridad y la tolerancia y rechazan
cualquier tipo de discriminacion.



Programacion. 2016-2017 . E.S. COMUNIDAD DE DABS. _ Dpto. de Artes Plasticas

OBJETIVOS ESPECIFICOS EPVA 1°ESO

10.

11.

12.

13.

Explorar de forma critica las imagenes del medistrando sensibilidad ante las distintas cualidaldelas formas
del mismo.

Valorar la diversidad cultural contribuyendo a éamservacion del patrimonio cultural europeo, Espgite Aragon,
a través del respeto y divulgacion de las obraaride

Identificar las relaciones existentes entre losriss tipos de lenguajes.

Elegir el tipo de lenguaje mas adecuada paradeesion y representacion de emociones, vivencgntimientos.
Utilizar herramientas del lenguaje especifico delaapara expresarse con creatividad y establedaciaees
interdisciplinares.

Utilizar los elementos basicos del lenguaje plésfiuinto, linea, plano, textura, luz y color comedin de expresion y
comunicacion, eligiendo la combinacion mas adeceadancion del mensaje que se quiera transmitir.

Aplicar a las propias creaciones diversas técrdeasxpresion plastica utilizando distintos matesafalorando los
avances en su proceso creativo y las tecnologikssid®rmacion y la comunicacién.

Identificar y representar con creatividad formas el@orno mediante el uso de la perspectiva y lapgrciones
mostrando actitudes de respeto hacia las diferepeesonales y hacia las obras de los compafieros,

Elaborar composiciones planificando los pasos aiseg la realizacion de las mismas.

Participar en actividades de grupo respetando lodoside expresion visual y plastica diferentessaplmpios con
actitudes de interés, flexibilidad y tolerancia.

Desarrollar actitudes de cooperacion, constanci gabajo, mantenimiento del orden y limpiezaopservacién del
material individual y colectivo
Reconocer la diversidad cultural como valor enrigai®r interpretando con respeto otras maneraspie®én visual
y plastica diferentes a las propias.

Respetar los valores y las normas en los procesmsiricativo e integrarlos en la expresion de idedsavés de
mensajes visuales.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS EPVA 2°ESO

10.

11.

12.

Interpretar las cualidades estéticas, plasticasgidnales de las imagenes y las formas del enttgrforma critica.
Valorar del patrimonio artistico y cultural Europé&spariol y de Aragdn como un medio de comunicagidisfrute
individual y colectivo contribuyendo a su conser@aca través del respeto y divulgacion de las ®dearte.
Profundizar gradualmente en el conocimiento dentads de los lenguajes visuales especificos,tifigando sus
valores expresivos y eligiendo la formula mas addapara la expresion de emociones, vivenciastyngentos.
Expresar de forma creativa ideas y experienciaizando herramientas especificas del area y esiablio
relaciones interdisciplinares con otras areas.

Utilizar elementos del lenguaje plastico: formadsmentos de expresion, color, luz, volumen, sistetiearepresentacion y
perspectiva como medio de expresion y comunicaeiligiendo la combinacion mas adecuada en funcgbmensaje
que se quiera transmitir.

Enriquecer el conocimiento y dominio de materigjegécnicas de expresion plastica aplicandolas gptapias
creaciones y valorando los avances en su procestivay y en el uso de las tecnologias de la infordmay la
comunicacion.

Identificar y representar con creatividad cuerposspacios simples mediante el uso de la perspedtga
proporciones y la representacion de las cualiddddas superficies y el detalle de manera que sfeaces para la
comunicacion.

Planificar los pasos a seguir en la realizacidnataposiciones respetando las realizadas por lopaienos.
Participar en actividades de grupo respetando lmdoside expresion visual y plastica diferentessaplmpios con
actitudes de interés, flexibilidad y tolerancia.

Desarrollar actitudes de cooperacion, constancil gmbajo, mantenimiento del orden y limpiezaopservacién del
material individual y colectivo

Reconocer la diversidad cultural como valor enrigai®r interpretando con respeto otras maneraspiesén visual
y plastica diferentes a las propias.

Respetar los valores y las normas en los procesmsiricativo e integrarlos en la expresion de idedsavés de
mensajes visuales.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS EPVA 4°ESO

10.

11.

12.

13.

14.

Analizar de forma critica las cualidades estétigaasticas y funcionales de las imagenes y las dsrufel
entorno.

Utilizar técnicas y procedimientos propios de lesguajes visuales para la expresion creativa dasige
experiencias y el establecimiento de relacionesdigciplinares con otras materias.

Identificar los valores expresivos de los lenguajesoportes en fotografia, video, cine, televisibamic y
fotonovela eligiendo la formula mas adecuada mexpresion de emociones, vivencias y sentimientos.
Valorar el patrimonio artistico y cultural mundialropeo, espafiol y de la Comunidad de Aragén aommedio
de comunicacién y disfrute individual y colectivontribuyendo a su conservacion, a través del respet
divulgacion de las obras de arte.

Seleccionar los elementos configurativos de loguajes visuales y los grafico-plasticos: formaspentos de
expresion, color, luz, volumen, sistemas de reptas®n y perspectiva en funcion del mensaje queusera
transmitir.

Aplicar a las propias creaciones materiales y t&mde expresion plastica valorando los avances gmoceso
creativo y en el uso de las tecnologias de lamdaion y la comunicacion.

Pasar figuras representadas en sistema diédrigsteanas perspectivos de manera que sean eficacadapa
comunicacion.

Expresar, por medio del lenguaje plastico, emoagnsentimientos, vivencias e ideas, entendiéndoino un
medio de enriquecimiento de la comunicacion, leex&n critica y el respeto entre las personas.

Realizar composiciones que favorezcan y ampliesafmcidad expresiva, valorando el esfuerzo quensupb
proceso creativo.

Respetar las sefias de identidad del patrimoniarally artistico mundial, europeo, espafiol y d€dmunidad
de Aragén.

Interpretar, con respeto, otras maneras de expressdial y plastica diferentes a las propias, rec@ndo la
diversidad cultural como valor enriquecedor.

Analizar los elementos que integran los distinesgyliajes audiovisuales, sus finalidades y utilesitecnologias
de la informacién y la comunicacion como fuentecdesulta de forma autbnoma y critica y en el prgpaceso
creativo.

Participar en actividades de grupo respetando lndosmde expresién visual y plastica diferentessaplopios
con actitudes de interés, flexibilidad y tolerancia

Desarrollar actitudes de cooperacidn, constancel trabajo, mantenimiento del orden y limpiezagpservacion
del material individual y colectivo.
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3. OBJETIVOS GENERALES DE MATERIA DIBUJO TECNICO

¢ Obj.DT.1. Conocer y valorar las posibilidades délgb técnico como instrumento de investigaciérprando
la universalidad como lenguaje objetivo.

e Obj.DT.2. Identificar la presencia del dibujo témnen la industria, el disefio, la arquitecturaaeé o en la
vida cotidiana, comprendiendo su papel como eleondmiconfiguracion.

e Obj.DT.3. Conocer y comprender los fundamentosddmijo técnico para aplicarlos a la lectura, intetacion
y elaboracion de disefios y planos, para la rept@sién de formas y para la elaboracion de solusione
razonadas.

* Obj.DT.4. Planificar, reflexionar y evaluar sobré groceso de realizacion de cualquier construccién
geométrica, de representacion espacial o proyeotgserativos de construccion geométrica

e Obj.DT.5. Utilizar adecuadamente y con propiedagtminologia especifica del dibujo técnico.

e Obj.DT.6. Utilizar con destreza los instrunoen especificos del dibujo técnico, valorarido
importancia que tiene el correcto acabado y prasét del dibujo, la exactitud de los mismos, tapieza
cuidado del soporte, asi como las mejoras que puattaducir tanto las diversas técnicas graficas.

* Obj.DT.7. Conocer y comprender los principales imeéntos de la geometria métrica aplicada paravessol
graficamente problemas de configuracion de fornmagleplano, valorando la precision y la exactitmdlas
soluciones.

* Obj.DT.8. Comprender y emplear los sistemas deesgmtacion para resolver problemas geométricos en e
espacio o representar figuras tridimensionaled plaro.

* Obj.DT.9. Escoger las construcciones geométricas ad@cuadas a cada problema, razonando su apticacié
elegir el sistema de representacion mas adecuad@pda necesidad.

* Obj.DT.10. Emplear el croquis y la perspectiva axmalzada como medio de expresion gréfica condtreza
y eficacia necesarias.

¢ Obj.DT.11. Valorar la universalidad de la normatizm en el dibujo técnico como instrumento idéneo
para facilitar no la produccion y la comunicaci@plicar las principales normas UNE en referencila a
representacion y acotacion de las vistas.

e Obj.DT.12. Integrar los conocimientos de dibugxnico dentro de los procesos tecnoldgicestificos
0 artisticos, fomentando el método y el razonaroiesel dibujo como medio de transmision de ideas
cientifico-técnicas o artisticas y sus aplicaciaefa vida cotidiana.

* Obj.DT.13. Desarrollar un espiritu critico y autérmen los procesos de realizacion grafica.
e Obj.DT.14. Recurrir a las nuevas tecnologias couamtie de informacion y como instrumento

derepresentacion, interesdndose por los programatibdgo y disefio, valorando sus posibilidades en la
realizacion de planos técnicos, representaciorbgEas y presentaciones adecuadas.
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4. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
BASICAS

EDUCACION PLASTICA,VISUAL Y AUDIOVISUAL

El desarrollo de las competencias clave se redésde un enfoque significativo e integral,
interrelacionando saberes conceptuales y procethiesnactitudes y valores propios de la materia.

¢ Competencia en comunicacion lingiistica
Desde el conocimiento de su propio contexto sogltis@l, el alumnado interpretara y elaborard migssaisuales
aplicando los cédigos del lenguaje plastico. A ésade experiencias de aprendizaje variadas segavaju diferentes
formatos, soportes, contextos y situaciones de oaracion, poniendo en juego el discurso, el argumea escucha
activa y el lenguaje no verbal. Lo que permitir&alsrir la critica constructiva, el didlogo y langersacién como fuentes
de enriquecimiento. La expresion de las propiaasdexperiencias y emociones favorecera la comtinita través del
lenguaje plastico.
+ Competencia matematica y competencias basicaseaniaiy tecnologia
La relacion entre conceptos y procedimientos peralialumnado razonar técnicamente para
describir, manejar medidas, asi como analizardigiones entre las figuras. Se conoceran y mimgu materiales,
estudiando su idoneidad en creaciones concretadiahte la aplicacion de los métodos cientificoeiidficar
preguntas, indagar soluciones, contrastar ideasfidr pruebas...) se fomenta la atencion, discipiigas, limpieza,
iniciativa, responsabilidad, etc.,
* Competencia digital

Las tecnologias del aprendizaje permiten el use@gtcreativo de las aplicaciones informaticadtdigs para buscar y
procesar informacion, transformarla en conocimigntoreaciones propias individuales o grupales. éalizacion y
composicion de textos e imagenes digitales, planosmposiciones visuales y audiovisuales, foamaad el trabajo
colaborativo en linea permitiran una resolucits eficiente de las tareas y actividades plaatead

» Competencia de aprender a aprender

El alumno desarrollara su habilidad para iniciagamizar y persistir en sus tareas. Las propuestaseacion abiertas y
contextualizadas favoreceran que se sienta protstgodel proceso y del resultado de su propio alizaje.
Identificando sus propios logros se sentird auimesfte, reforzando asi su autonomia y tomandoieonia de como se
aprende: conocerd (lo que ya sabe sobre la mategae aiun desconoce, lo que es capaz de aprereeflexionara
(sobre las demandas de la tarea planteada, sabresteategias posibles para afrontarla,...) y orga&izl propio
proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus caulsd/ necesidades.

« Competencia social y civica

A partir de la interpretacién de la realidad sogiadu contextualizacidon se toman decisiones, dwea respuestas
creativas, expresando y comprendiendo diferentestop de vista y mostrando empatia. La coop@erac
permanente favorecera el bienestar personal y tomeogenerando un clima de aula que permita ekragizaje
reciproco y entre iguales. EI compromiso socié gisposicion para la comunicacion intercultungidaran a superar
los prejuicios y a resolver los problemas que afeetl entorno escolar y a la comunidad, de maratheaasolidaria y
constructiva.

« Competencia de sentido de iniciativa y espiritu iemgedor.

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autdapel interés y el esfuerzo, el estudiante apmend
saber elegir, planificar y gestionar diversos cam@gntos, habilidades y actitudes con criterio wop con fines
concretos. Desarrollard su capacidad para transfolas ideas en actos con iniciativa, creatividachaginacion, a
través de trabajos individuales y en equipo quexigiran organizar, comunicar, presentar, represeparticipar,
negociar, gestionar recursos, delegar, tomar @eesi evaluar, autoevaluar...

« Competencia de conciencia y expresiones culturales

El conocimiento y uso de las principales técnicaateriales, recursos y lenguajes artisticos, yssuaomo
medio de expresion y creacion personal para coraugicompartir ideas, experiencias y emocionesardeltara las
habilidades perceptiva y comunicativa, la sensiadi y sentido estético del alumnado. Es decir,apacdad para
conocer, comprender, apreciar y valorar con actiitica, abierta y respetuosa obras, génerosilpeste diversas
manifestaciones artisticas, aprendiendo a disfagaconservarlas y considerarlas parte de la zejyepatrimonio
cultural de los pueblos. Se experimentara tambigrlager por la participacion en la vida y activddeultural del
propio entorno, desde la responsabilidad que camnleimplicacion de un proyecto comun.
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DIBUJO TECNICO

Las competencias clave constituyen la dotaciéulliminima que cualquier ciudadano debe
adquirir y la materia de Dibujo Técnico contribwytodas ellas.

« Competencia en comunicacion lingiistica
El Dibujo Técnico supone en si una modalidad dewuoecacion de caracter universal y, por tanto, necake unas
destrezas comunicativas que acompafian a los recagngdicos y tecnoldgicos, para poder interactuam otros
individuos. Los alumnos deberan debatir en lasluesmes de problemas, planteamientos de estratggiaesentaciones
de proyectos, deberan también describir elemeafi&aciones geométricas, procedimientos y relasamntre sistemas
de representacion.
El croquis y la acotacidon son dos lenguajes grafiespecificos que se articulan en torno a codigosrgas precisas,
complementados con el uso de una nomenclaturaispgcun vocabulario técnico propio de la mateaiato en relacion
con los instrumentos de dibujo como con los praoeitos y materiales propios de la industria, tugectura o el arte.

« Competencia matematica y competencias basicagrai@iy tecnologia
El razonamiento matematico fundamenta la matermde necesarias destrezas en el manejo decargidécfdculos,
mediciones, tamafios y proporciones), en el anatisida forma y el espacio (posiciones relativageeelementos
geométricos y representaciones graficas) y en tlergretacion y comunicacion de datos. La materiatritiuye al
desarrollo del pensamiento cientifico en la redélude problemas al tener que identificar datoaljzar construcciones y
tomar decisiones razonadas. El Dibujo Técnico apoointenidos y referentes tecnolégicos como laesgmtacion de
piezas industriales y mecénicas, disefios de caegbruy estructuras.

+ Competencia digital
El dominio de aplicaciones informaticas es basitdaerepresentacidn grafica y en la presentacioprdgectos, por eso,
es necesario dotar de habilidades y destrezasogmapnas informaticos de dibujo como los de disefiiorial en 2D y
modelado en 3D.

« Competencia de aprender a aprender
El caracter practico favorece el aprendizaje autina través de actividades en las que el alumne gelsistir en el
aprendizaje, comprendiendo principios y fundameragpbcandolos y relacionandolos con otros conteidla resolucion
de problemas conlleva a reflexiones y toma de @e@s que contribuyen a un aprendizaje mas efectiae diversas
representaciones graficas y sus aplicaciones saetan mediante estrategias reflexivas de plauifice estrategias de
retroalimentacion y evaluacion del proceso y resigs obtenidos.

» Competencia sociales y civicas
Los proyectos cooperativos donde los alumnos adguieonceptos basicos en la organizacion deltralehjespeto por
las ideas y creaciones ajenas, son la base depséaa®dn de responsabilidades y decisiones denasat.os referentes
profesionales de la industria, la arquitectura @rét en los que se aplica el Dibujo Técnico detmmtribuir a la no
discriminacioén e igualdad entre hombres y mujeres.

» Competencia de sentido de iniciativa y espiritu mgedor
La resolucién de problemas y proyectos cooperativglividuales, contribuyen a la adquisicién dpamdades propias
de esta competencia que, permiten transformardeasi en actos. Se favorecen las capacidades pstiange los
proyectos pero a la vez, se posibilita el pensaimiereativo, divergente e innovador. Las represémmas graficas y la
resolucion de problemas deben responder a objetivos
planificados dentro de un contexto cercano al muaioral.

+ Competencia de conciencia y expresiones culturales
El Dibujo Técnico aporta las capacidades creato@sdisefio industrial, estéticas y de valor crita&l patrimonio
arquitectonico y en general, las capacidades carativéis de cualquier imagen. El arte es una fupatenanente de
referencias para el andlisis de las formas, pagaweiciado de problemas y el andlisis de las digeggometrias.
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5. CONTENIDOS: ORGANIZACION Y SECUENCIACION POR CUR SOS

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° ESO

1 LENGUAJE VISUAL
= Comunicacion visual: emisor, mensaje, receptoegim

= Lenguaje visual: el codigo visual. Metaforas viega

= Percepcion visual: proximidad y semejanza. Coidamlt Destaque. Homogeneidad.

= Finalidad de las imagenes: finalidad informativealidad exhortativa. Finalidades recreativa gica.
= La técnica detollage fotomontaje.

= El lenguaje visual en el arte.

= Seleccion y andlisis de los elementos basicoagleragenes.

= Realizacion de logotipos y metéaforas visuales gudecorrespondientes codigos visuales.

= Produccion de composiciones con diferentes efetsosles.

= Analisis de imagenes con distintas finalidadeswdoativas.

= Elaboracion deollagesy fotomontajes.

= Recopilacion de imagenes con mensajes visualdstieta indole.
= Valoracion del lenguaje visual como parte fundatalese la comunicacion humana.

= Interés por descubrir la finalidad de los difeesninensajes visuales procedentes de los distiatogas de la
comunicacion visual.

= Actitud critica ante los mensajes de caracter gatio.

= Utilizacion y cuidado correctos de los materialébzados para la realizacion de mensajes visuales
= Evaluacion critica de los nuevos canales de caraaitin basados en las nuevas tecnologias.

= Reconocimiento y respeto hacia los trabajos des@mompaneros.

= Los contenidos de esta unidad se presentan coralenmento importante para analizar y valorar ertiente algunos
aspectos del lenguaje visual, tan presente poipaita en nuestra sociedad.

= Laeducacion para la igualdad entre los sexaslaeducacion moral y civicase tratan de forma transversal en toda la
unidad, en el sentido de enjuiciar las producciec@sicas que nos rodean.

= Al tratar los codigos que utilizan los lenguajesiales se hace especial hincapié en la estrudéulias sefiales
informativas, lo que puede introducir al alumndanprincipios de l&ducacién vialy la educaciéon moral y civica

2 ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION PLASTICA

= Elementos basicos del lenguaje plastico: pumealiplano y textura.

= La capacidad expresiva del punto.

= Tipos de lineas, su capacidad expresiva.

= Clasificacion de los planos. Su valor expresidegcriptivo.

= Las texturas: naturales y artificiales; tactilegsuales.

= Los lapices de grafito.

= Los elementos basicos de la expresion plastie arie.

= Realizacién de composiciones a partir del puntoaelemento central.

= Produccion de obras tomando la linea como motipoesivo principal.

= Tratamiento de las formas planas y de sus capesdaxpresivas.

= Obtencidn de texturas con diferentes materiales amprender sus cualidades.
= Experimentacion con los lapices de grafito parseguir sombreados y efectos de grises.

= Valoracion del lenguaje visual como un importanedio expresivo de comunicacion.
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= Empleo y cuidado correctos de los materialeszatilos en la elaboracion de las actividades progsiest
= Reconocimiento y respeto hacia los trabajos desaimpafieros.

= Actitud critica y constructiva ante las aportaei®@rtisticas no convencionales.

= Interés por la experimentacion con diferentesitésny materiales de realizacion plastica.

= El respeto y la valoracién de los trabajos prosetgis de otras épocas y culturas nos introducehamtenido
transversaéducacion moral y civicapues las expresiones de caracter cultural sieregrearen un esfuerzo de
comprension y analisis hacia esas manifestaciones.

= El cuidado de los materiales utilizados y la liega de los trabajos son aspectos que se relacondaeducacion del
consumidor.

3 El color

= Colores primarios y secundarios. El circulo cracedy los colores complementarios. Mezcla sustvacti
= Importancia del tono, valor y saturacién paraldeencion de distintos tonos de color.

= La gama fria, la gama calida y su subjetividad gaspresar sensaciones. Policromia y monocromia.

= Relaciones arménicas entre colores: armonia deemhfines, de colores complementarios y de grises
= Técnicas de trabajo con témperas: la estampacion.

= El color en el arte.
= Analisis del color y de sus mezclas.

= Realizacién de composiciones utilizando las diatitualidades del color.

= Elaboracion de ejercicios a partir de las gamashéticas.

= Produccion de obras con diferentes tipos de a@msoni

= Obtencidn de degradados de un color mediante aguagdor mezcla de blanco.

= Observacién de la utilizacion del color a lo ladgola historia y de sus capacidades expresivas.
= Realizacién de obras croméaticas con diferentedogrde expresividad.

= Interés por descubrir los mecanismos perceptiebsalor.

= Valoracion critica de la utilizacion del color les campos de la comunicacion visual superandoegsipos.
= Utilizacidn correcta de los materiales que se earppara aplicar el color.

= Cuidado al realizar cada ejercicio con orden ylena.

= Respeto hacia el trabajo de otros compafieros.

= Andlisis critico de la utilizacion del color erras épocas y culturas.

= El color actla en casi todos los campos de laidati humana, por lo que permite trabajar divecasgenidos
transversales.

= Los cédigos de colores que se utilizan para sedfadi informar permiten acercar a los alumnosegllecacion vial Por
otro lado, los codigos cromaticos que utilizan nascbulturas, analizados desde un punto de visial socultural,
contribuyen a trabajar kducacién moral y civicaasi como laeeducacion para la igualdad entre los sexos

= Hay que prestar especial atencién al cuidado piéra de los materiales y de los trabajos realzaglstos aspectos se
relacionan también con é&ducacion moral y civica Asimismo, la eliminacién de los materiales uéiibs permite
trabajar laeducaciéon ambiental

4 LAS FORMAS

= Cualidades y clasificacion de las formas.

= Representacion de las formas: silueta, contomiiatgrno.

= Expresividad de las formas cerradas y abiertas.

= Relaciones espaciales entre las formas: supeifwosi@riacion de tamafio y contraste.

= Diferencias entre realismo, figuracion y abstréaci
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= Los lapices de colores.

= Las formas en el arte.

= Andlisis de distintos tipos de formas y de sudidades.

= Representacion de las formas a partir de su aumtet dintorno y la silueta.

= Observacién y analisis de las formas de su entoermano, atendiendo a su clasificacion formaltguesiral.
= Elaboracion de trabajos utilizando los diferemezsirsos espaciales existentes entre las formas.

= Clasificacién de distintas obras segun el esttistico utilizado.

= Experimentacion con lapices de colores y aplicad® las distintas técnicas en trabajos sencillos.

= Interés por observar y analizar las cualidadesestructura de los objetos de su entorno.

= Valoracion de la capacidad expresiva de las fomna® elemento basico del lenguaje visual.

= Interés por reconocer los diferentes recursosigésiempleados en las relaciones espaciales astferinas.
= Curiosidad por reconocer en obras concretas fesedites estilos artisticos utilizados para repitesdas formas.
= Actitud critica ante las obras de arte que utililmmas no convencionales.

= Respeto y analisis positivo de las obras de atwagafieros.

= Durante el desarrollo de esta unidad se estudiaimiplificacion y la esquematizacién de formas ed@mguaje artistico
y comunicativo, algo que queda reflejado de mapatente en las sefiales informativas y viales quaifen tratar la
educacion vial

= La versatilidad de formas que se analizan desgrinto de vista social y cultural se relacionaalamente con la
educacion moral y civicay, por otra parte, el andlisis de las formas destnaentorno cercano tanto natural como
artificial nos ayuda a fomentar éalucacion ambiental

= El hecho de encontrar gran cantidad de artistasutiaos a lo largo de la historia y pocas arti#aseninas permite
trabajar laeducacion para la igualdad entre los sexos

5 TRAZADOS GEOMETRICOS

= El dibujo geométrico: sus caracteristicas y malesi

= Elementos geométricos fundamentales: punto, yeptano.

= Instrumentos de dibujo: regla graduada, compésiagisa y cartabon.

= Relaciones entre rectas. Trazados de paraleleggipdiculares.

» Recta, semirrecta y segmento. Operaciones conesggsl

= Angulos. Operaciones con angulos.

= La circunferencia. El circulo. Relaciones entieaey circunferencia y entre circunferencias.
= Empleo de las tintas en la expresion plastica.

= La geometria en la arquitectura y las artes jgkisti

= Asimilacién de los conceptos elementales de langda.

= Practica en el manejo del instrumental propioditalijo técnico.

= Trazado de rectas paralelas y perpendicularesegpaé y compas o con plantillas.

= Realizacién de operaciones gréaficas con segmentos.

= Realizacién de operaciones gréaficas con angulos.

= Realizacién de dibujos o composiciones que difgegnel circulo y la circunferencia.

= Experimentacion del uso de las tintas: en trazgdosétricos y en composiciones libres.

= Analisis detenido del uso de las formas geométrcalos campos artisticos.
= Interés y esfuerzo por elaborar composicionespeeaision y limpieza.

= Interés por descubrir formas geométricas en ereatcotidiano.
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= Valoracion de las posibilidades que aportan alpzade la creacion las formas geométricas planas.
= Capacidad de entender y hacer uso de un leng@@jeo.

= Reconocimiento de la importancia del disefio ernida cotidiana.

= Valoracion de mantener constancia en el trabagaljzar el mismo con rigor.

= Los elementos geométricos basicos aparecen coastamte en el entorno. El uso, el conocimientorggpeto de las
sefiales de trafico contribuyen al desarrollo dediacacion vial

= El descubrimiento de las formas geométricas enligetos mas inmediatos —mobiliario de interiorlyano, estructuras
vegetales y animales—y el fomento de la conseiuaate unas y otras contribuyen de forma positikeeealucacion moral
y civica

= El fomento del cuidado y la limpieza del matedah pie a tratar laducacion del consumidor

6 FORMAS POLIGONALES

= Los poligonos. Clasificacién de los poligonos.

= Los tridngulos. Clasificacién de los triangulos.
= Construccioén de triangulos.

= Cuadrilateros. Clasificacion de cuadrilateros.
= Construccién de cuadrilateros.

= Construccién de poligonos regulares.

= Construccién de poligonos estrellados.

= Técnicas de trabajo con los rotuladores.

= Las formas poligonales en las manifestacionestiadt.

= Blsqueda en la naturaleza y el entorno inmediatoinas poligonales.

= Andlisis comparativo de las distintas formas quede presentar un tridngulo, observando la medidaus lados y
angulos.

= Experimentacion creativa del uso de triangulosadcilateros.
= Realizacion de dibujos o composiciones con poligaegulares y estrellados.
= Realizacién de distintas experiencias con lodadtres.

= Recopilaciéon y andlisis de obras artisticas estradas con formas poligonales.

= Gusto en la realizacion de trazados con exacjitudpieza.

= Interés por descubrir formas poligonales en lama#tza y en el entorno inmediato.

= Valoracion del uso de las formas poligonales aoesfdecorativos y plasticos.

= Reconocimiento de la necesidad de conocer y magldgnguaje técnico.

= Mantenimiento del esfuerzo y la regularidad conealims de superacion en el trabajo.

= Curiosidad e interés por practicar técnicas erpanmtales con los materiales de trabajo.

= Los cuadrados y tridngulos aparecen frecuentenegnsefiales de trafico y signos indicativos. Easedisefios
identificamos cada una de las formas y su contetotioun determinado mensaje, de obligado o recoaaknd
cumplimiento. Esto relaciona los contenidos derés@nte unidad con &ducacion vial

= Las formas poligonales contribuyen con su conaaimai a interpretar correctamente los sistemas gheigicacion visual
de nuestro entorno, lo que fomentataicacion ambientaly la educacion del

consumidor.

7_FORMAS SIMETRICAS

= Concepto de simetria: simetria axial y radial.

= La simetria geométrica. Trazado de figuras corsimaxial y radial.
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= Simetria aparente en las formas naturales yaalifis. Dibujo a mano alzada.

= Expresividad de la simetria: compensacion de fervigsuales.

= Técnica de trabajo: el estarcido.

= Las composiciones simétricas en el arte.

= Basqueda en la naturaleza y el entorno inmediatoinas simétricas.

= Andlisis comparativo de las distintas simetrias pgresentan las formas naturales y artificiales.
= Realizacion de formas simétricas con trazados ge@us.

= Representacion a mano alzada de formas simétitasles.

= Realizacion de distintas experiencias con la t&cdel estarcido.

= Documentacion, seleccidn y clasificacion de forsiagtricas.

= Curiosidad por identificar el tipo de simetria gquesentan las formas.

= Reconocimiento del equilibrio y armonia que aptatsimetria a la configuracion de imagenes.
= Disposicion a trabajar de manera reflexiva lozadms geométricos de formas simétricas.

= Interés y gusto por practicar el trazado a mapada.

= Disposicion por practicar técnicas experimentat@slos materiales de trabajo.

= Las formas simétricas contribuyen con su conogitoia interpretar correctamente las imagenes ydsme nuestro
entorno. Hojas, frutos, arboles y animales son &srsimétricas. La observacién y el andlisis desdstanas, el aprecio de
sus cualidades y el enriguecimiento que aportarsasrvariaciones contribuyen aelducacion ambiental

8 LA FORMA EN EL ESPACIO

= Introduccién al concepto de espacio y su reprasént. Iniciacion a la perspectiva conica.

= Formas volumétricas: los poliedros regulares ydasarrollos.

= Representacién del volumen: el encajado.

= Tipos de luz y su capacidad expresiva. El clanascu

= Presentacion del modelado y de los instrumentdsati@jo. Introduccién a la ceramica.
= Técnicas de trabajo con arcilla y con yeso.

= La percepcién de los volumenes en el arte.

= Observacién de los efectos producidos por iluniorees distintas sobre un volumen.

= Realizacion de ejercicios de iniciacion a la pecsipa.

= Practica del claroscuro mediante ejercicios dganion.

= Observacion y andlisis de esculturas para colas¢écnicas empleadas.

= Realizacién de bocetos como ejercicios iniciatekagealizacion de un trabajo.

= Construccién de formas huecas o macizas conarcill

= Tallado de piezas sobre bloques de yeso.

= Manipulacién libre y creativa de las técnicasrd@ajo con arcilla y yeso.

= Sensibilizacién ante el comportamiento de las &&mvolimenes en el entorno.

= Apreciacién del cambio que se produce en el voluarge luces variantes.

= Busqueda de la originalidad en la resolucién delapuestas artisticas.

= Interés por incrementar el conocimiento de laméw y los volimenes a través de la observacion.
= Gusto por realizar obras con un buen acabada final

= Disposicion para experimentar técnicas con nuenaigriales.

= Conservacion y cuidado de los materiales del aula.
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= Actitud critica y respetuosa ante las producciguésticas ajenas.

= En esta unidad se fomentan la colaboracion yrapedierismo al trabajar con materiales moldeabkestécnicas
expuestas propician compartir materiales y espacinstan al cuidado del mantenimiento del ord&nlynpieza en el
aula. Todas ellas son razones que relacionan éedrmion laaducacién para la paz/ la educacion moral y civica

9 LA FIGURA HUMANA
= Andlisis de la figura humana tanto en reposo kdi&tad) como en movimiento.

= Interpretacion del lenguaje corporal. El esconzdascomposicion artistica.
= Capacidad expresiva de la silueta humana.

= Representacion de la figura humana en el com&adidn de personajes.
= Técnicas de trabajo con papel maché.

= La representacion de la figura humana a lo lamgtadhistoria del arte.

= Estudio comparado del tratamiento de la figura dmemra lo largo de la historia.

= Uso de esquemas Y siluetas en la representacipositgén y movimiento de la figura.

= Estudio del canon clasico y aplicacion del misnte figura humana utilizando la cabeza como unitladhedida.
= Dibujo de figuras humanas copiadas de fotografias.

= Realizacién de apuntes del natural tomando coffiecergcia a alumnos que hagan de modelos.

= Ideacion de personajes tomando como referencie @ggumento.

= Experimentacion de la técnica del papel maché& englacion de un personaje.

= Disposicion a incrementar el conocimiento sobrfigiara humana.

= Gusto por las proporciones armdnicas en la corojgosplastica.

= Curiosidad por descubrir las diferencias fisicaspoder representarlas graficamente.

= Disposicion por descubrir lo que dota de estadilid movimiento a la figura humana.

= Actitud critica ante las representaciones plastéstereotipadas.

= Reconocimiento del enriquecimiento personal quetap las ideas ajenas.

= Utilizacion expresiva de los elementos basicolgastica en la representacion de la figura.
= Afan de superacién en la realizacién de trabajos.

= La observacion y el analisis de las proporciogestos y actitudes en la figura humana deben baita que los
alumnos diferencien y se diferencien de los deraasma manera respetuosa; esto relacionara la uoialdeducacion
para la igualdad de los sexog la educacion para la salugdya que favorece el acercamiento al conocimient@usdio
cuerpo y puede promover habitos de higiene fisiceegtal.

Los contenidos se trabajaran distribuidos semamaérdurante todo el afio en 2horas de clase patartes mas
artisticos y una hora de clase para los temas gaoaque suelen suponer mas esfuerzo para algmosos.

Se procura que el dia de geometria la hora dasa clea lo mas temprano posible, si puede seifrlarp de la mafiana.

TEMPORALIZACION DE 1°ESO

1. Numero aproximado de horas del 1° trime3tb.
Distribucién:
e 22 horas para dibujo artistico - Temas 1,2
e 12 horas para dibujo geométrico - Tema 5

2. Numero aproximado de horas del 2° trimeS8h.
e 22 horas dibujo artistico — Temas 3, 4, técnicHstaas.
e 18 horas para dibujo geométrico — Tema 6
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3. Numero aproximado de horas del 3° trimeg8k.
e 10 horas dibujo artistico — Tema 8 Y9
e 18 horas dibujo geométrico — temas 7

18



19

Programacion. 2016-2017 . E.S. COMUNIDAD DE DABS. _ Dpto. de Artes Plasticas

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° ESO

1 PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES

= La percepcion visual y la observacion. Relacigndgerencias.

= Los principios perceptivos basicos.

= Efectos visuales: proximidad y semejanza, cordiadi contraste y homogeneidad.

= llusiones Opticas, figuras imposibles y figuragéticas.

= La comunicacién visual: significado y significanEdementos de la comunicacién visual.

= El lenguaje visual. Clases de lenguajes visu@lkeses de imagenes.

= Funciones de las imagenes.

= Seleccion de imagenes en las que se evidencielifémentes principios perceptivos.

= Andlisis de imagenes en las que se propongamtistefectos visuales.

= Produccion de composiciones con diferentes efetsosles.

= Recopilacién de imagenes que muestren ilusiongésadpy figuras imposibles.

= Andlisis de los elementos de la comunicacion Visndas imagenes.

= Estudio de diversas imagenes y descripcion deldgpmensaje visual que emiten.

Realizacion de imagenes con distintas finalidades.

= Apreciacion del valor del proceso perceptivo catamento basico en la relacion con nuestro entorno.
= Utilizacion correcta de los distintos efectos wigs para producir mensajes visuales concretos.
= Gusto por la experimentacion con figuras imposibbinéticas e ilusiones Gpticas.

= Valoracion del lenguaje visual como parte fundatalese la comunicacién humana.

= Interés por descubrir la finalidad de los difeesninensajes visuales procedentes de los distiatogas de la
comunicacion visual.

= Reconocimiento y respeto hacia los trabajos desampafieros.

. La educacién ambiental es un contenido transvgrsalos alumnos pueden trabajar a partir de larebsi®n de los
distintos elementos de su entorno y el respetalgbemos tener para conservarlo.

. La educacién para la igualdad entre los sexosat® én la unidad en el sentido de enjuiciar ladysciones iconicas
que nos rodean para que los mensajes que emitFanaliscriminatorios.

. Al tratar los cddigos que utilizan los lenguajesudles se hace especial hincapié en la estruaues defnales
informativas, lo que puede introducir al alumnda@nprincipios de la educacion vial.

2 EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

= Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

= Lenguaje cinematografico. Planos, movimientosguéaciones de la camara.

= Lenguaje visual en prensa. Finalidades de lasemégyen prensa.

= Lenguaje visual en publicidad. Elementos visugleslo componen.

= Lenguaje televisivo. Géneros.

= Nuevas tecnologias aplicadas a la imagen. Inftagrafte interactivo y videoarte.

= Observacién de distintas peliculas para analimtipos de planos que aparecen y sus valoressaxpse

= Recopilacion de imagenes en prensa con distiimtakdades.
= Observacion de anuncios publicitarios y analisisod elementos que los componen.
= Observacion de programas de television de difeseiormatos y andlisis de sus caracteristicas.

= Elaboracion de un archivo de imagenes procedeetéss nuevas tecnologias.
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= Interés por los avances técnicos en el campo cdedaatografia como medio de comunicacion visual.
= Actitud critica ante las necesidades de consuemdeas por la publicidad.

= Rechazo de los elementos de la publicidad quensupdiscriminacion sexual, social o racial.

= Interés por los avances tecnoldgicos en el camegasdnuevas tecnologias de la imagen.

= Actitud responsable ante el nUmero de horas deaéca ver programas de television.

. Los medios de comunicacioén tratados en esta undiael, prensa y television, son un instrumentoilegiado para
analizar criticamente sus intereses y valores.

Por tanto, esta unidad puede servir para trabajiples contenidos transversales; entre ellosgdlzcacion moral y
civica, laeducacion para la igualdad entre los sexgslaeducacion del consumidor

3 ANALISIS DE LAS FORMAS

= Cualidades de la forma.

= Clasificacion de las formas: naturales y artifiesa geométricas y organicas.

= Modalidades de dibujo: boceto, apunte del natb@dguejo y croquis.

= Expresividad gréafica de formas abiertas y cerradas

= Expresividad grafica en la infancia.

= Los estilos de la expresion plastica: realistatralto y figurativo.

= Observacion de formas gréficas y del entorno pafadiar las cualidades que las definen y clasiéisa

= Estudio en diversas representaciones de las edsditias de las formas abiertas y cerradas.

= Estudio de las caracteristicas de los trazoskanaliReconocimiento de estos en distintas obraecgs.

= Realizacién de dibujos con distintos trazos, @stietc.

= Estudio y comprensién de las cualidades de |ldmttis estilos artisticos.

= Observacién, reconocimiento y apreciacion de iigtnths caracteristicas visuales del arte deatlitess culturas y
épocas.

= Reconocimiento de la importancia de observar Yizardos aspectos visuales de las formas pararpegeesentarlas.
= Apreciacion del tipo de capacidad creativa y @estigrafica que poseen los nifios.

= Valoracion de los trazos y grafismos que conforinardibujos de artistas plasticos.

= Gusto por la experimentacion con distintas claeesazos y materiales.

= Interés por conocer diferentes estilos artistjces utilizacion en distintos campos: arte, disefonic, etc.

. Esta unidad permite trabajardducacion ambiental conocimientos sobre el entorno que se consigoalizando
formas, imagenes y mensajes visuales procedentsldefinalidad es la integracion del alumno sarentorno.

. La versatilidad de formas que se analizan desgrinto de vista social y cultural se relaciona das®ente con la
educacion moral y civica

. El hecho de encontrar gran cantidad de artistasutiass a lo largo de la historia, y pocas arti$taseninas, permite
trabajar laeducacién para la igualdad entre los sexos

4 ELEMENTOS DE EXPRESION PLASTICA

= Elementos de expresion.

= El punto: descripcién y caracteristicas estrué¢sreEl punto como elemento expresivo y compositivo

= La linea: descripcidn y caracteristicas estrutggrd.a linea como elemento expresivo y compositivo

= El encajado a partir de lineas. La linea en aljdidecorativo y en el comic.

= El plano: descripcion y caracteristicas estrugsreEl uso del plano para conseguir sensaciosplEc® tridimensional.
El plano como elemento compositivo.

= La textura: tipos de textura. Texturas tactilegdficas, naturales y artificiales.

= Observacién y analisis de las caracteristicasaléswy expresivas de los elementos de expresiétigaa

= Estudio de los elementos en obras de arte, diseficel entorno.
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= Observacion de los elementos que estructurartiaateza.

= Realizacién de ejercicios graficos experimentatédzando puntos.

= Realizacién de ejercicios graficos experimentatdzando lineas.

= Trazado de encajados para dibujos del natural.

= Experimentacion en ejercicios graficos y busquislafectos de volumen utilizando planos.

= Experimentacion con texturas graficas y tactiles.

= Interés por descubrir en la naturaleza, en elyagte el entorno indicios de elementos de expresidmo estructuradores
de la forma.

= Reconocimiento de la importancia de los elemeeaitols. expresividad de las obras de arte.

= Capacidad para transmitir sensaciones a travisddementos de expresion.

= Gusto por la experimentacion en los trabajos pates con los elementos de expresion.

= Confianza en la propia expresion y respeto potraisajos de los demas.

= Valoracion del conocimiento y el desarrollo esttjue produce el estudio de los elementos de s¥pre

. Los contenidos de esta unidad pueden relacionarsiaeducacion ambiental ya que en su transcurso se tratara de
desarrollar la sensibilidad en el proceso de peidapy en el andlisis de los elementos visualescquéiguran el entorno.

. Se valorara especialmente por ello el uso de ratgsrnaturales y artificiales reciclados para Heveabo la
experimentacion y composicion dellages

. Los elementos que estudiamos en esta unidad seamgh los codigos de sefialética, como el de atidu vial.
Numerosas sefiales de trafico estdn compuestaspolies puntos, lineas o formas planas. Obseagaséfiales de trafico
y destacar la simplicidad enumerando los escagossique combinan permite trabajaedcacion vial

5 EL COLOR

= Naturaleza del color. Descomposicion de la lundda

= Sintesis aditiva. Colores luz primarios, securugayi complementarios.

= Percepcion del color.

= Sintesis sustractiva. Colores pigmento primasesundarios y complementarios.

= Cualidades del color: tono, valor y saturacion.

= El circulo cromatico y los colores terciarios.

= Armonias cromaticas.

= Valor expresivo de los colores.

= Observacién del color en el entorno y en las neatétiones artisticas.

= Estudio de las condiciones fisicas y fisiologigae permiten que percibamos los colores.
= Analisis de los colores luz y las radiaciones hiods.

= Analisis de los colores pigmento y sus mezclaab@iacion de mezclas sustractivas.

= Investigacion de valores tonales en distintosreslo

= Observacion de los grados de saturacion en letasby en las imagenes graficas.

= Realizacion de composiciones que presenten arsiafifees y de contraste.

= Investigacion sobre los efectos psicolégicos @elds de la combinacién de diferentes colores.
= Interés por las manifestaciones de la luz y edrceh el entorno natural y en el arte.

= Capacidad de observacion de las cualidades dml enllos objetos.

= Predisposicion para experimentar con distintasi¢és y materiales los conocimientos tedricos soblar.
= Confianza y valoracién de la propia expresiontplas

= Gusto por el cuidado y el buen uso de los instniaseen la elaboracién de los trabajos.

= Respeto por el trabajo del resto de compafieros.

. El color permite trabajar leaducacién del consumidorpues en los medios publicitarios ejerce un ingrae efecto
sobre el comportamiento del consumidor. Por ejengidos anuncios de Coca-Cola o0 Amena, sus cobomg®rativos,
rojo y verde respectivamente, suelen inundar ttasnagenes como si su presencia indicara la idackede que ocupen
un lugar en nuestra vida cotidiana.

También se puede trabajariducacién ambientalmediante el estudio del color en los objetos laeraturaleza.

6 LALUZY EL VOLUMEN

» La luz y las formas: luz natural y luz artificial

= Claves tonales: alta, baja y contrastada.

= Cualidades de la luz: direccion, calidad e ingadi

= El volumen y su representacion. Zonas de luz goaebra en los objetos iluminados.

= El claroscuro. Procedimientos para representalasdscuro: rayado, mancha y grisalla.
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= Observacion de las caracteristicas de la ilumimaen la naturaleza, en el entorno y en las maadimes artisticas.
= Observacién y analisis de los valores tonalesbggtas sélidos iluminados desde varios angulos.

= Comparacion de iluminaciones duras, suaves yalifasbre diferentes objetos, personas y edificios.

= Uso de diversos procedimientos para representerl@nen graficamente.

= Actitud critica ante las manifestaciones ambi@stglue empleen la iluminacion de manera equivocatidiciente.

= Reconocimiento de la importancia de una adecuadsniacion para representar con éxito un conjustealmenes.
= Disposicion para experimentar diferentes procestitois de claroscuro mediante distintos materiatésnicas.

= Gusto por el trabajo limpio y bien realizado.

= Valoracion y respeto por el trabajo ajeno.

. El tipo de iluminacion, su direccién, calidad eeimsidad influyen fisica y psiquicamente en lasqe&rs, esto permite
trabajar laeducacién para la saludPor ejemplo, la luz verdosa produce un efectarstedy la luz rojiza produce estrés y
acelera el ritmo cardiaco.

. Otro contenido transversal con el que se puedeioslar la unidad es con élucacién ambiental Se puede comentar
la importancia del aprovechamiento de la luz nhtyra no supone un gasto energético y la neceslielagso responsable
de la luz artificial.

7_LA COMPOSICION

= Tipos de formato: plano, tridimensional e irregula

= Esquemas compositivos simples y compuestos.

= Figura y fondo en la composicion: contraste y antg visual homogéneo.

= Ritmo: clasificacion y aplicaciones.

= Equilibrio y peso visual: ley de la balanza y égfulo aureo.

= Observacion de reproducciones plasticas y delenmfgara reconocer su organizacion espacial.
= Comparacion de estructuras lineales en obrasgsaji tridimensionales.

= Analisis de los ritmos que integran una composicié

= Realizacién de esquemas compositivos y de ritmos.

= Creacion de composiciones aplicando las leyesglglibrio.

= Estudio de las caracteristicas compositivas psogigadiferentes épocas y estilos artisticos.

= Actitud critica ante cualquier manifestacion p&sen el entorno.

= Reconocimiento de los valores estéticos de unaaosition acertada.

= Disposicion para experimentar diferentes solu@amnpositivas en los trabajos artisticos persenale
= Interés por el estudio de los modos compositiwsudturas diferentes a la propia.

= Gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.

= Confianza y constancia en el propio proceso deralizaje.

. Esta unidad se presta a trabajagdacacion moral y civicay laeducacion para la igualdad entre los sexppues la
distribucion de figuras dentro de una composiciémpte que algunas aparezcan como protagonistaay queden en un
segundo plano.

. Los responsables dearketingemplean técnicas de composicion orientadas a fleEnsencion acerca de los productos.

Esto permite relacionar los contenidos coadacacién del consumidorAl ser conscientes de esta técnica de persuasion
los alumnos pueden estar mas preparados paraueceensumo mas personal y responsable.

8 DIBUJO GEOMETRICO

= Trazados geométricos basicos: rectas paralelespgpdiculares, mediatriz, bisectriz y &ngulos.

= Construccion de poligonos regulares conocidodal.lMétodo general.

= Construccion de poligonos regulares conocidodibrde la circunferencia circunscrita. Método gaher
= Poligonos estrellados y espirales.

= Ovalos y ovoides.

= Tangencias. Enlaces de arcos de circunferencime soa linea poligonal.

= Curvas cénicas: elipse, parabola e hipérbola.

= Las formas geométricas en los distintos ambittistaos.
= Consolidacion de los conceptos elementales dedengtria.

= Practica en el manejo del instrumental propioditalijo técnico.
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= Trazado de rectas paralelas y perpendicularesegha y compas o con plantillas. Trazado de angulos
= Realizacién de construcciones de poligonos regsikaestrellados.

= Realizaciéon de formas planas formadas por ardagamios: espirales, 6valos y ovoides.

= Realizacién de dibujos o composiciones con tarigenc

Trazado de curvas conicas.

= Andlisis y clasificacion de formas geométricasl#erentes ambitos creativos.

= Interés y esfuerzo en realizar composiciones ceaqon y limpieza.

= Curiosidad por descubrir formas geométricas emrno natural.

= Interés y respeto por las manifestaciones arstjodel entorno que emplean trazados geométricos.

= Capacidad para entender y hacer un uso razonatendeaje técnico.

= Reconocimiento de la organizacion que aportasafii el uso razonado de las formas geométricas.

= Superacioén de estereotipos que consideran laafogeomeétricas menos creativas.

. El uso de las formas geométricas planas es ungaraen el disefio de sefiales indicativas de tpdoEstos disefios,
de rapida interpretacién, contribuyen al desarrdéidaeducacion vial

. Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento delmaate dibujo geométrico; gran parte del mismoet&bdurar toda
la etapa de la ESO. Habitos de conservacion deriabtjue ayudan a mejorardducacion del consumidor



24

Programacion. 2016-2017 . E.S. COMUNIDAD DE DABS. _ Dpto. de Artes Plasticas

9 PROPORCION Y ESTRUCTURAS MODULARES

= Proporcionalidad. Teorema de Tales y teorema diuea. Seccidén aurea.

= Relaciones de proporcionalidad entre figuras:ldad simetria y semejanza.

= Escalas: natural, de reduccién y de ampliaciénalas graficas.

= Redes modulares: simples y compuestas. Anomalias.

= El médulo. Movimientos del médulo: giro y desplazanto.

= La circunferencia en la composicién modular.

= Composiciones modulares tridimensionales. Recyrams crear sensacion de volumen.

= Transformaciones del modulo.

= Observacion de las proporciones en el arte, efidisel entorno y la naturaleza.

= Practica de la division de un segmento en pagieses.

= Comprobacion de las relaciones de medida entreaf®@semejantes.

= Construccion de figuras simétricas y semejantes.

= Realizacion de figuras a diferentes escalas.

= Creacion de disefios combinando mdédulos en difesquisiciones.

= Andlisis y observacion de las diferentes manifastes del disefio modular en el entorno.
= Estudio de artistas, estilos y culturas que hayapleado los disefios de repeticion.

= Reconocimiento del valor que tiene la proporcidreledisefio de objetos funcionales.

= Respeto para entender y curiosidad por conoaargido de la proporcion o la desproporcion enligsentes culturas.
= Reconocimiento de la presencia de las composisioreaulares en el entorno.

= Gusto por la investigacion en el disefio de formadulares y confianza en la propia expresion gaafic

= Respeto por los materiales de dibujo y disposip#na finalizar los trabajos con orden y limpieza.

= Esta unidad se relaciona con los contenidos teasales de laducacion ambientaly la educacion moral y civicaAl
estudiar la proporcion que guardan los distintesehtos que forman parte de nuestro entorno, minalise sensibilizara
ante las diferencias existentes.

= Por otra parte se puede incidir erethucacion para la saludle modo que los alumnos valoren por igual los piéki
canones para la belleza y acepten asi las formsis ppio cuerpo.

= Por otro lado, al continuar utilizando el matedaldibujo geométrico para crear composiciones taoek; y ser
necesario el trabajo en unos espacios limpios grados, se sigue incidiendo emthucacion del consumidor

10 SISTEMAS DE REPRESENTACION

= Sistema diédrico: fundamentos. Representaciérudtogp, rectas y formas planas.
= Representacion diédrica de sdlidos: representagriezas.

= Normas de acotacidn: elementos y sistemas dec@ot&roquis acotado.

= Sistema axonométrico. Representacion de séligasta de sus vistas.

= Perspectiva caballera: fundamentos. Representdeiédlidos.

= Observacién de las caracteristicas gréaficas deidbmsmas de representacion.

= Estudio de los elementos fundamentales del sistidéaizico.

= Realizacién de vistas de solidos sencillos.

= Andlisis de las caracteristicas gréaficas de loguis. Realizacion de croquis de objetos sencillos.

= Estudio de los elementos fundamentales de lap@eigas axonométrica y caballera.

= Dibujo de piezas en axonométrica y caballera.

= Reconocimiento de la utilidad que tiene el dibdgorepresentacion objetiva en el &mbito de las,de@rquitectura, el
disefio y la ingenieria.

= Confianza en la propia capacidad de expresiércedpa
= Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.
= Respeto y reconocimiento del trabajo de los deroéwgpafieros.

= Reconocimiento de la contribucién del uso de istemas de representacion al desarrollo industniadl mundo
contemporaneo.
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= Esta unidad se relaciona con los contenidos teasales de laducacion ambientaly la educacion moral y civicaEl
alumno en esta unidad debe valorar la importargitrabajo sistematizado. Contribuye al buen fumaiiento de la
cadena de trabajo y, por tanto, mejora el renditmidal trabajo en grupo y su coordinacién.

11 PERSPECTIVA CONICA

= Perspectiva conica. Fundamentos de la perspexivaa.

= Posicion del punto de vista del observador.

= Perspectiva cénica frontal. Medida de las dis&sen perspectiva. Trazado de la perspectiva frdatan cubo.
= Dibujo en perspectiva frontal de una figura erddea.

= Perspectiva cénica oblicua. Trazado de la persjecbnica oblicua de un cubo.

= Dibujo en perspectiva conica oblicua de una figamaliédrica.

= Estudio de los elementos fundamentales de la @etigp conica.

= Realizacién de dibujos en perspectiva cénica &lont

= Realizaciéon de dibujos en perspectiva cénica oalic

= Realizaciéon de apuntes del natural de paisajesosh

= Estudio de artistas que recrean el espacio trigkineal haciendo uso de la perspectiva.

= Representacidn en perspectiva cénica frontal icwdlde espacios sencillos.
= Confianza en la propia capacidad de expresiorcegpa

= Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.

= Respeto y reconocimiento del trabajo que realasmeméas comparieros.

= Interés por conocer los multiples puntos de \dsia puede presentar un mismo objeto.

= Valoracion de los logros aportados por sistemeitirede la perspectiva conica en obras gréficotipks
= Tolerancia y aprecio por las manifestacionestardis menos convencionales.

= Es muy importante en esta unidad prestar atereciés entornos: exteriores e interiores, ruralaganos. Visualizar
razonadamente las apariencias de los elementoiseatduicos o naturales en los distintos ambittecrenan los
contenidos de esta unidad coretiucacion ambiental

En 2° de ESO también se dividen las horas semagal2para los temas mas artisticos y 1 para eastgeométricos y
los sistemas de representacion.

TEMPORALIZACION 2° ESO

1. Numero aproximado de horas del 1° trime886h.
Distribucion:
e 22 horas para dibujo artistico - Temas 1,2,3.
e 14 horas para dibujo geométrico - Tema 8

2. Numero aproximado de horas del 2° trime3&h.
« 16 horas dibujo artistico - Temas 4y 5.
e 16 horas para dibujo geométrico - Temas 9 y 10

3. Nuamero aproximado de horas del 3° trime30k.
e 14 horas dibujo artistico - Temas 6y 7
e 16 horas dibujo geométrico - Temas 10 y 11.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 4° ESO

1 LAS FORMAS EN LA NATURALEZA

= Andlisis y representacion de las formas naturaealisis de las formas, representacion objetisabyetiva de las
formas, interpretaciones artisticas.

= Estructura de los vegetales: hojas, flores y frufaboles. Interpretaciones artisticas.

= Estructura de los animales. Representacion detalatnterpretaciones artisticas. Animales famntast

= El paisaje. Términos y luz en el paisaje. Intagmienes artisticas.

= El paisaje y el bodegén en el arte.

= Seleccion y andlisis grafico de estructuras nlasraegetales y animales.

= Realizacién de esquemas estructurales de hojaseg fa partir de modelos naturales.

= Creacién de composiciones con distintas intensiexpresivas basadas en formas naturales.

= Realizacion de apuntes del natural de paisajesaninales.

= Andlisis del empleo de los elementos plasticoscenposiciones artisticas basadas en las formasatextu

= Observacion de las relaciones que se establetenferma—funcion que condicionan las estructuedanales.
= Valoracion de la importancia del uso de las ettras vegetales en las artes decorativas.

= Discernimiento en el uso de las formas naturadesfines artisticos y/o cientificos.

= Valoracion del papel simbdélico de los animalestagicos en el arte.

= Respeto por la naturaleza a través del estudsmsiéormas.

= Gusto por la investigacion en el disefio de motvosmentales con el empleo de formas naturales.

= Reconocimiento del valor de las formas naturad@sacfuente estimuladora de artistas, artesanosaticos de distintas
épocas y culturas.

= Esta unidad contribuye a valorar la preservac@étachaturaleza con el fin de mejorar la calidddsdehumano, por lo
que la misma participa de los objetivos d&dmcaciéon moral y civicay de laEducacién ambiental

2 EL PAISAJE URBANO Y SU EXPRESION EN EL ARTE

= Configuracion y estética de las ciudades. Arquitecy nuevas tecnologias

= Elementos compositivos del paisaje urbano. Fornegatouadre y visor. Punto de vista y esquema cathmosEsquema
de recorrido visual. Centro de interés. Esquemaadmiento. Direcciones principales y ritmos.

= Representacion del espacio. Perspectiva coniciigaaProcedimientos y recursos plasticos.

= Elementos visuales del paisaje urbano. La luZ paisaje urbano nocturno. La figura en el paisaj@no. Otros
elementos urbanos.

= El paisaje urbano a lo largo de la historia ded.ar

= Observacion de objetos y escenas del entorno anpdescripcion de sus formas.

= Realizacion de apuntes del natural de entornaneproximos.

= Elaboracion de esquemas de perspectivas practicas.

= Experimentacion con diferentes técnicas y magsiah la realizacion de paisajes urbanos.

= Andlisis de la funcionalidad y estética de logidiss elementos presentes en la urbe.

= Valoracion del paisaje urbano como tema pictérico.

= Curiosidad por conocer la importancia que los dasmble vida tienen en la renovacién de las ciudades
= Adquisicion y practica de conducta que contribuganejorar el paisaje urbano.

= Reconocimiento de la importancia que tiene laifitation en un proyecto urbanistico.

= Actitud critica ante los valores estéticos y foneiles que deben reunir los distintos elementcsnah
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= Mediante el analisis de las obras que se apreciasta unidad el alumno puede acercarse de fafiita ¢ razonada a
la evolucién de la ciudad y al impacto que tienmisma en nuestra calidad de vida, lo que partidgpbos objetivos de la
Educacién moral y civicay de laEducacién ambiental

3 ASPECTOS PLASTICOS DE LA FIGURA HUMANA

= Anatomia y proporcion en la figura humana. Enaajdel la figura. La proporcion: evolucion histérica.
= Movimiento y equilibrio. La figura en movimiento.

= Estructura del rostro. El retrato. Ejes y medidagresividad del rostro.

= Interpretaciones populares de la figura humanadrzatura. Mascaras y disfraces.

= La figura humana en el comic. El lenguaje de kestas. Metaforas visuales. El lenguaje del cuerphmteraccion con el
lenguaje verbal.

= Andlisis de las proporciones en la figura humana.

= Estudio de la representacion de la figura humanal arte.

= Realizacién de dibujos en distintas posturas detgo humano.
= Elaboracion de apuntes de figuras en movimiento.

= Andlisis gréficos de estructuras de rostros.

= Experimentacion grafica de caricaturas.

* Dibujos esquematicos de gestos y posturas.
= Reconocimiento de la importancia de la figura hoanan el arte.

= Interés por la evolucion de los estilos en el deferetrato.

= Interés por la evolucion de la interpretacionaléidura humana a través de la historia.

= Valoracion del papel simbdélico de la caricatura.

= Aprecio de la importancia de las mascaras y disB@omo medio de expresidn de sentimientos y deseo
= Gusto por la experimentacion en el dibujo de gegtposturas de seres humanos.

= Los canones de belleza y los gustos estéticopasajeros, los alumnos no deben angustiarse frsnas se adaptan
mas o menos al canon imperante. Dentro degllecacion para la saluddebe aprovecharse esta unidad para favorecer que
cada uno acepte y valore su propio cuerpo.

4 FUNDAMENTOS DEL DISENO

= Modalidades y funcion del disefio. Forma y funai@hdisefio. Campos del disefio. Profesiones y fest@lacionados
con el proceso de disefio.

= Elementos visuales del disefio. Aplicaciones diméa. El plano. La textura.
= El color en el disefio. Cualidades estéticas yop&iicas de los colores. Valores expresivos dedrcol
= Formas basicas del disefio: el circulo, el cuadyagldriangulo. Figuras compuestas.

= Composiciones modulares. El médulo. Redes supstasieV/ariaciones modulares. Médulos con efectos
tridimensionales.

= Andlisis del disefio como proceso de creacion ddymtos fabricados en serie.

= Elaboracion de informes sobre los antecedentedisifio actual.

= Realizacién de analisis gréaficos en disefio de csinpnes.

= Realizacién de composiciones bi- y tridimensiosabediante el uso de lineas, planos y texturas.

= Experimentacion con las estructuras basicas defidi a partir de ejemplos con cortes y desplazansie
= Analisis gréfico de estructuras modulares.

= Creacion de disefios a partir de estructuras maehilssicas.
= Reconocimiento de la importancia que tiene elfaisen la fabricacién de objetos de uso cotidiano.
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= Valoracion de la importancia del disefio visuaeEaampo de la comunicacion.

= Reconocimiento de las areas de aplicacion defidise

= Curiosidad e interés por la evolucién y los carmal@p los diversos campos del disefio.
= Gusto por la precisién y limpieza en la realizadi@ proyectos de disefio.

= Valoracion de las organizaciones compositivas ggooas sencillas.

= El estudio de los distintos campos del disefiocacaralumno a la observacion y valoracion de objetspacios,
carteles, maquinarias, etc. Este contacto con el@mele su entorno y del mundo de la tecnologéacpimunicacion
relaciona esta unidad con los contenidos transiesrsa laEducacion del consumidory la Educacién moral y civica

5 EL DISENO GRAFICO

» Areas y finalidades del disefio grafico. Areas plecacion del disefio grafico. Finalidades del disgfafico.
= La imagen corporativa de empresa. La marca y slueidn estética. Identidad corporativa.

= Disefio de embalajes. Desarrollo de cuerpos redomksarrollo de poliedros.

= Disefio de logotipos: espirales, évalos y ovoides.

= Disefios de comunicacion visual. Disefios de piatogs: tangencias y enlaces.

= Disefio editorial. Elementos del disefio editoria.rhaquetacion en el disefio editorial.

= Utilizacion de diversas fuentes de informacionreatisefio grafico.

= Realizacion de pequefios estudios teoricos sobedidligrafico y su influencia en los campos de tauracacion.
= Analisis de los elementos que intervienen y camfig los disefios graficos en sus distintas veegent

= Elaboracion de disefios sobre comunicacion visumna.

= Realizacién de analisis de estructuras geométnitiasadas en disefios graficos.

= Disefio y construccion de envases y embalajes.

» Disefio y maquetacién de posibles publicacionesiltEsic

= Valoracion de la importancia funcional del disgjiafico y su estética.

= Interés por la evolucién del disefio grafico y asidad por los avances técnicos en este campo.
= Reconocimiento de la importancia del proceso aleafo en un proyecto de disefio.

= Gusto por la precisién y limpieza en la realizadi@ representaciones gréficas.

= Mantener en la realizacion de obras personalesctitad respetuosa ante el medio ambiente.

= Los contenidos de esta unidad se relacionan socoistenidos transversales d&thucacion para la pazy la
Educacioén del consumidor La observacién del entorno y el desarrollo deigucritico ante los mensajes visuales
justifican esta relacion.

6 _DISENO PUBLICITARIO

= Fundamentos de la publicidad. Toépicos y rolesudligidad. Medios, soportes y formatos publicitario
= El disefio publicitario. El anuncio. El folleto diditario. El cartel. El catalogo. La tarjeta.

= Estilos publicitarios. Estilos publicitarios questiacan valores adquiridos. Estilos publicitarios destacan valores
naturales.

= Elementos y composicién de los mensajes publicgata composicion visual del mensaje.
= El cartel publicitario. Origenes y modernizacidh cartel.

= Andlisis del disefio publicitario como medio de emmacion visual.

= Elaboracion de carteles publicitarios.

= Realizacion de estudios acerca de los fundamelettes publicidad sobre mensajes publicitarios dedr@o.
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= Elaboracion de un mismo mensaje publicitario aiado medios, formatos y soportes.
= Elaboracion en grupo de disefios publicitarios.

= Utilizacion del disefio publicitario en actividadetacionadas con el ambito escolar.

= Actitud critica ante los mensajes visuales proxateis del campo de la publicidad.

= Basqueda de soluciones originales en los tralpgosonales.

= Interés por la evolucién del disefio publicitariswyinfluencia en la sociedad actual.

= Reconocimiento de la importancia del trabajo arpagen los proyectos de disefio publicitario.

= Valoracion de la importancia que tienen en lossags publicitarios los contenidos interdiscipliogr

= Los contenidos de esta unidad se relacionan coimdasversales de Educacion para la pazy de laEducacion del
consumidor. La observacion y andlisis de los mensajes pttios del entorno y el juicio critico desarrollaaltte estos
mensajes justifican esta relacion.

7 _SISTEMAS DE REPRESENTACION

Conceptos

= La geometria descriptiva. Tipos de proyecciérteias de proyeccion.
= Sistema diédrico. Representacion de puntos ygeRpresentacion de figuras planas.
= Representacion de solidos en el sistema diédRiepresentacion de las vistas sobre el plano.

= Sistema axonomeétrico. Perspectiva caballera. Roiye de figuras planas en sistema axonométricpreRentacion en
axonométrica a partir del sistema diédrico.

= Perspectiva conica frontal. Representacion erppetiwa conica frontal de una figura en diédrica.

= Perspectiva cOnica oblicua. Trazados en perspecfiaaca oblicua de un cono. Representacién en etisp conica
oblicua de una figura en diédrica.

Procedimientos

= Andlisis de los fundamentos de los sistemas dgepodn.

= Elaboracion de ejercicios de representacion ddasden sistema diédrico.

= Representacion de figuras planas en perspectveéisica.

= Paso de figuras representadas en sistema digdsistemas perspectivos.

= Analisis de objetos y espacios representados rsp@etiva conica.

= Realizacién de apuntes del natural a mano alzéldgaodo la perspectiva conica y modificando Iaip@n de los
objetos y el punto de vista.

Actitudes

= Valoracion de la importancia de los sistemas gesentacion en la descripcion de espacios y ab@tel disefio
tridimensional.

= Gusto por la precisién y limpieza en la realizadi@ trabajos en perspectiva.

= Reconocimiento de la idoneidad de la perspectivéca en la representacion de la realidad tal yoctanpercibe el ojo
humano.

= Interés por la geometria descriptiva y curiosigadlas posibilidades expresivas de sus elementos.

= Apreciacion de las dificultades técnicas que ingslilos sistemas de proyeccion y deseo de estudizalizar
adecuadamente los elementos que los componen.

= La observacion del entorno para comprender lodadmentos de la perspectiva conica, y de los obgetiidianos para
interpretarlos en dibujos de sistema diédrico patspectiva axonométrica, permite relacionar logesudos de la unidad
con laEducacion ambiental
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8 DISENO INDUSTRIAL

= El disefio tridimensional. Areas de aplicaciondiséfio tridimensional. Finalidad del disefio tridirsienal.

= La normalizacion del dibujo técnico industrialneas normalizadas. Formatos. Rotulacion normalizada

= Escalas y acotaciones. Clases de escala. Escafasag. Acotacion. Sistemas de acotacion.

= Dibujo de piezas. Croquis acotado. Planos técnicos

= Tendencias en el disefio tridimensional.

= Analisis del disefio en el espacio como paso pra¥éofabricacion industrial de objetos.

= Elaboracion de disefios de objetos de uso doméstico

= Construccidn y utilizacion de escalas de reducgi@mpliacion en la representacion de objetos.

= Realizacion de bocetos tomando como referencetabpel entorno y destinados a la creacion deasudeas.
= Disefio de formas que consideren tanto los asp&gtomnales como los estéticos.

= Utilizacion de sistemas proyectivos convencionatesl disefio de objetos.
= Valoracion de la importancia del disefio de objefestinados a la produccidn industrial.

= Interés por la evolucién del disefio espacial yosigad por los avances técnicos en este campo.
= Actitud critica ante los objetos y construcciodessfados deficientemente.

= Reconocimiento de la importancia del manejo delevas tecnologias en el disefio industrial.

= Actitud respetuosa ante el medio ambiente y ehgprano.

= Tanto la observacién y el estudio de los objeteleynentos de uso como el analisis critico panagi@ra de nuestro
entorno relacionan esta unidad con los contenidostersales deducacion moral y civica
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9 LA FOTOGRAFIA

= Antecedentes histdricos de la fotografia. Evolnalé la fotografia.

= Evolucion de las camaras fotograficas. La camared. Las camaras electrénicas. La nueva tecnotbgiial.
= Corrientes estéticas clasicas. Fotografia arisBetorialismo. Dinamismo. Nuevo realismo.

= Corrientes estéticas modernas. Estructuralismastraccion. Surrealismo. Documentalismo y fotoplsimo.

= Géneros fotograficos. Fotografia publicitaria.dgpafia de naturaleza. Fotografia cientifica y me&dFotografia aérea.
Fotografia de arquitectura y paisaje. Fotografipréasa.

= Aplicaciones técnicas clasicas. El fotomontajesbkarizacion. El fotograma.

» La camara réflex y sus componentes. El objetivali&fragma. El obturador

= Estudio de las posibilidades expresivas de la @mdgtografica.

= Estudio de las corrientes estéticas fotogréaficsis felacion con las deméas ramas artisticas.

= Andlisis de las estructuras del lenguaje fotogoéfi

= Realizacién de reportajes fotograficos bajo iluasinnes distintas y con encuadres diferentes.

= Experimentacion de aplicaciones técnicas fotogmafen obras personales.

= Analisis de los géneros fotograficos y de comeaeflejan en los mismos las distintas realidadesasegi
= Interés por los avances técnicos en el campo fikdgrafia como medio de comunicacion visual.
= Valoracion del lenguaje fotografico como mediccdenunicacion visual.

= Valoracion de los testimonios histéricos que apotbs archivos fotograficos.

= Valoracion de la importancia que tiene la fotograhn el campo del disefio grafico y publicitario.
= Aprecio de la fotografia como soporte y técnica&xigresion artistica.

= Las imagenes fotograficas son reflejo de la sedleylie las produce y, por lo tanto, un instrumenitolegiado para
analizar criticamente sus intereses y valoresyéoapntribuye a los contenidos transversales Belleacion moral y
civica

10 EL CINE

= Antecedentes del cine. Los juguetes 6pticos. kesyssores del cinematografo. Los hermanos Lumiére.

= Pioneros y fundadores del cine. Los primeros osrde produccion cinematogréfica. El cine sonoro.

= Géneros cinematograficos. El wéstern. El muskatine negro. El documental.

= Elementos del lenguaje cinematogréafico. Unidadesativas. El encuadre. La angulacion. Movimiemteda camara.

= Proceso de realizacion de una pelicula. La elaboralel guion. Estructura narrativa de una pedicBrofesionales
especializados.

= Andlisis de las estructuras del lenguaje cinenrafamp.

= Estudio de los géneros cinematograficos y detjefn los mismos de las distintas realidades lsscia

= Realizacién de un proyecto de guién cinematografic

= Visionado de secuencias pertenecientes a difergéteeros y épocas del cine mudo y sonoro.

= Observacién y analisis de la estructura narrataldenguaje cinematografico sobre ejemplos difgestos.
= Interés por conocer las modificaciones que apdogavances técnicos a las creaciones cinemaicagaf
= Valoracion del lenguaje cinematografico como meficcomunicacion visual.

= Valoracion de los testimonios histéricos que apofbs archivos cinematogréaficos y documentalistas.
= Aprecio del cine como soporte y técnica de expreatrtistica.

= Respeto y valoracion de las ideas que aportatidiogs en los proyectos de equipo.
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= La tematica y contenido de las imagenes cinemafiogs reflejan los intereses sociales de las catades que las
producen y consumen, y son, por tanto, un instraonge analisis critico de sus intereses y valdoegiie relaciona la
unidad con l&ducacién moral y civica

11 LAS IMAGENES DIGITALES

= Caracteristicas de la imagen digital. El pixedy dimensiones de la imagen. La resolucion.
= El bit y la profundidad de color. Modos de color.

= La camara digital. El sensor. La tarjeta de memdwos formatos de archivo.

= Multimedia e interactividad. Las paginas web. gdsanimados. Disefio de una pagina web.

= Infografia y arte interactivo.

= Elaboracion de un archivo de imagenes procedeetéss nuevas tecnologias.

= Observacién analitica y critica de imagenes irifigas aplicadas a los distintos campos de comcidica
= Andlisis individual y en grupo de los contenidoslgmentos compaositivos presentes en paginas web.

= Observacién de las barras de herramientas degmagrinformaticos y asociarlas a las ideas y cdoseje dibujo
adquiridos tradicionalmente.

= Realizacién de visitas a espacios de arte cibemét

= Actitud critica y positiva ante las formas visgapgocedentes de las nuevas tecnologias.

= Disposicion para aceptar nuevos procedimientda egalizacion de trabajos.

= Valoracion de la importancia que tiene el manajorazonado de los programas de dibujo asistidom®nador.
= Mantenimiento y cuidado permanente del materidhg@ulas de informatica.

= Actitud abierta y receptiva ante los avances tégicos y su influencia en los campos de la coragidn.

= El uso extendido de programas de videojuegosegoaddnsolas justifica relacionar esta unidad cdfdiacacion moral
y civica, y puede ayudar a que los alumnos desarrollemctitad critica hacia las imagenes infogréficas.

12 CREACION DE IMAGENES POR ORDENADOR

= Programas de tratamiento de imagenes: Adobe Rtogto€rear una imagen mediante capas. Aplicacidittates.
Herramientas Tampoén de clonar y Pincel corrector.

= Programas de disefio grafico: CoreIDRAW. La forredad objetos: nodos. Relleno de objetos. Ordenatedobjetos
por capas.

= Programas de animacion: Adobe Flash. La linesiefapo. Propiedades del documento. Explorador Heypas.
= Cine de animacion. Los creadores de cortos anistadécnicas de animacion.
= Resolucion en parejas o pequefios grupos de senejéircicios de disefio asistido por ordenador.

= Manipulacién de formas mediante giros, escalashaglificacion de colores y texturas, ordenamierttasjendo uso de
programas informaticos de facil acceso.

= Visualizacion de ejemplos significativos de cimeathimacion wtop motion.

= Observacién y analisis de ejemplos publicitareaizados con fotografias manipuladas.

= Observacién y analisis de maquetas y disefiosrteisionales virtuales realizados en 3D.

= Reconocimiento de los valores artisticos que sel@uencontrar en las creaciones digitales.

= Actitud abierta a aceptar nuevas iniciativas ocoeasino coincidentes con los propios criteriosqrates.
= Reconocimiento de la aportacion que realizanVasiees tecnoldgicos a los distintos campos defidise

= Reconocimiento de la aportacion que realizanVasiees tecnoldgicos en los distintos campos de omaeion y de
ocio.

= Gusto e interés en resolver problemas técnicaopatmente.
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= El alumno asimilard y valorara a través de la nizggon y analisis de animaciones y disefios puhtios realizados
digitalmente los valores morales (tolerancia, solihd, pluralismo, sexismo, etc.) presentes end&dad actual, lo que
relacionard la unidad con la Educacién para la paz.

En 4° de ESO también se dividen las horas semagalépara los temas mas artisticos, 1 para lesstgeométricos y
los sistemas de representacion y 1 para trabajalrrearal exterior.

TEMPORALIZACION 4° ESO

1. Horas aproximadas del 1° Trimest38:h
e Horas dedicadas a trabajos artisticos en el aukhd1Zemas 1, 2 ,3
e Horas dedicadas a trabajo practico, realizaciomueal exterior 10 h.
* Horas de Dibujo técnico 11 h—Tema 7

2. Horas aproximadas del 2° Trimest3&:h
» Horas dedicadas a trabajos artisticos en el aukh1Zemas 4, 5, 6
* Horas dedicadas a Dibujo técnico 12 H — Temas .7 y 8
« Horas dedicadas a trabajo practico, realizaciommlehl exterior 10 h.

3. Horas aproximadas del 3° Trimest3€:h
« Horas dedicadas a trabajos artisticos en el aukh4Zemas 9,10, 11y 12.
e Horas dedicadas a Dibujo técnico 8 H— Tema 8.
e Horas dedicadas a trabajo practico, realizaciomueal exterior 10 h.

El temario de 4° de ESO es extensisimo, y hayenear £n cuenta que los alumnos no han cursadacplési 3° ESO, por
lo que esta temporalizacion es meramente orientadiv la practica habra que dedicar a cada tetierglo necesario
para adaptarlo a los alumnos y no tratar los tesolaspor encima para cumplir programacion.

Desde el Dto se considera muy importante haceajwalzjue perduren en el tiempo, por lo que se detli estos
proyectos el tiempo que sea necesario.
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DIBUJO TECNICO | 1°BTO

1 ARTE Y DIBUJO TECNICO

1.

g r w DN

El lenguaje grafico como medio de expresion. Dibajtistico. Dibujo cientifico. Dibujo publicitarig de
ilustracion. Dibujo técnico. Dibujo industrial, aiitectonico y cartografico. Dibujo por ordenadoaldfacion del
tipo de dibujo mas adecuado para cada situacion.

La geometria en el arte.
Los principales hitos histéricos del dibujo técnico
La estética del dibujo técnico.

Los materiales del dibujo técnico. Papeles, grsfit@pices de colores, estilografos, plantillasngases, etc. Las
nuevas tecnologias y los programas de CAD.

Importancia del cuidado de los instrumentos dejdilea el acabado y exactitud de los trabajos. Regionento
de la necesidad de utilizar instrumentos de megidiaujo, tipos distintos de papel, etc.

2 TRAZADOS GEOMETRICOS

1.

Trazados fundamentales en el plano: paralelaspepdiculares, angulos, operaciones con segmeraaguylos.
Angulos en la circunferencia. Arco capaz. Reali@acile las principales construcciones y su aplica@n
diferentes ejercicios escogiendo en cada casmfegracciones mas adecuadas.

Proporcionalidad y semejanza. Escalas: conceptodafuentales. Elementos que definen una semejanza.
Determinacién de la media geométrica o proporciaceatera y cuarta proporcional. Proporcién aueszalas,
construccion de escalas graficas. Resolucién dagrras de escalas, valorando la elecciéon mas tarrec

Transformaciones geométricas. Traslaciones, giresngtrias. Homotecia. Aplicacion de las transfariowes
geométricas a la resolucion de problemas.

Poligonos: Definicion y clasificacién. Rectas ndtab Tridngulos, puntos y rectas notables. Cuaddria:
andlisis y construcciones. Construccion de poligoregulares conociendo el lado o a partir del ratfiola
circunferencia circunscrita. Poligonos estrelladigslicaciones buscando el procedimiento mas adecyeada
lograr la mayor precision.

Tangencias y enlaces. Analisis de problemas y uegol por medio de lugares geométricos. Aplicacgone
Importancia de estas aplicaciones en el dibuja¢écerl disefio grafico o el disefio industrial.

Curvas técnicas. Definicién y trazado como aplidacile tangencias. Ovalos, ovoides, volutas, esgirgl
hélices. Trazados principales y sus aplicaciones.

Curvas cénicas. Secciones de un cono. Definicigralementos principales. Focos, directrices y cifetencias
focales. Construccidn de la elipse, la hipérbdk parabola y su valoracién mediante el trazadaaonalzada.
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3 SISTEMAS DE REPRESENTACION

1. Sistemas de representacion: Fundamentos y finaliladlos sistemas de representacion. Caracteristicas
fundamentales: clases de proyeccién y reversililidaiferenciacion de sus distintos campos de acgion
utilizacion adecuada de cada uno de ellos.

2. Sistema diédrico: Fundamentos del sistema. Repeasén del punto, recta y plano. Posiciones pdeies.
Tercera proyeccion. Relaciones y transformacionés msuales. Realizacién de ejercicios y aplicasione
abordando las situaciones problematicas y haciersdode todas las técnicas al alcance del alumndirme
construir, dibujar, verdadera forma y magnitud adeslar y seccionar, etc.

3. Sistema de planos acotados: Fundamentos del sisRepaesentacion del punto, recta y plano. Relasion
operaciones usuales. Aplicaciones y realizacionegcicios. Resolucion de problemas de interseesion
Cubiertas. Problemas de terrenos. Obtencion deeidses de un terreno a partir de sus curvas da.ni

4. Sistemas axonométricos: Introduccién. Isometrianétlico ortogonal DIN 5 y perspectiva caballera. La
circunferencia en perspectiva. Ovalo isométricoprBgentacion de solidos en perspectiva, ya sea con
proyecciones ortogonales u oblicuas. Realizacigpedspectivas de cuerpos definidos por sus vistasipales a
mano alzada y/o delineadas.

4 NORMALIZACION Y CROQUIZACION

1. Funcionalidad y estética de la descripcion y largspntacion objetiva. Ambitos de aplicacion. Elaapio de
normalizacién. La normalizacion como factor queoface el caracter universal del lenguaje gréaficornias
fundamentales UNE, ISO y DIN.

2. Tipologia de acabados y de presentacion. El croagosado. Normas sobre vistas. Normas sobre aocoti
Normas sobre cortes y secciones. Los planos. Blepto. Dibujo y lectura de planos con representaso
normalizadas. Importancia de actitudes positivantér a los procesos de normalizacién y racionafinac
Importancia del trabajo en equipo.

3. Utilizacion de técnicas manuales, reprograficasfegraficas propias del dibujo técnico. La croquiga. El
boceto y su gestion creativa. Realizacion de dibajanano alzada. Desarrollo de actitudes de olsérva
analisis.

4. Las tecnologias y los programas de CAD. Procedimiepara la entrada de datos y ordenes. Iniciazitos
comandos de CAD.

Distribucién temporal de los contenidos semanalment
« El primer tema se trabaja todo seguido vy sin lalaydel tablero paralex.

e A partir del 2° tema usaremos sistematicamenteaillgx para trabajar mas rapido en clase; en omsa |
trabajos practicos tendran que hacerlos sin esidaay

« Se dividiran las 4 horas semanales en 2 para gjoddgeométrico, 1 para la geometria descriptivetesia
diédrico y 1 para la representacion de vistas thaslr

TEMPORALIZACION 1°BTO

La metodologia en 1° BTO es la misma que en 2°meta distribucion de los bloques de contenidos.
- El primer tema de trazados basicos lo damos toglside en las cuatro horas semanales. (unas 7 h.)
- Una vez terminado dedicamos 3 horas semanalegemiaetria plana.
- La cuarta hora se dedica a los sistemas de repaes®an visualizacion en perspectiva, vistas dazdriy
croquis acotado.
En el segundo trimestre redistribuimos horas:
- Dos horas geometria plana hasta acabar.
- Una hora delineacion de perspectivas y visualizacio
- Una hora croquis acotado introduccién a los catéefiguras.
En el tercer trimestre dedicaremos:
- Tres horas a la Geometria Descriptiva — Sistemdri2ié
- Una hora a perspectivas y croquizacion.
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No se especifica en esta programacion el n® deslipra se emplea en cada tema ya que cambia mupbodiendo de
los alumnos, si han cursado plastica en 4° o tamnpién de las fiestas del calendario que puedegr hariar entre dos y
cuatro periodos lectivos por evaluacion.

HORAS DISPONIBLES POR TRIMESTRE

- 1°TRIMESTRE: 12 H. + 15 H. + 17 H. = 44H.

-  2°TRIMESTRE: 10 H. + 15 H. + 17 H. + 3H. = 45H.

- 3°TRIMESTRE 2°BTO: 13H. + 10H. + 10H. = 33 H.

- 3°TRIMESTRE 1° BTO: 13H. + 10H. + 17H. + (5H) =45

Estas horas de calendario en la practica no sdesrga que habria que descontar las jornadas al@yry las fechas en
que hacen viajes con otros departamentos; pordgopgramar por dias se hace dificil de cumplir.
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DIBUJO TECNICO Il 2°BTO

1 TRAZADOS GEOMETRICOS

1. Formas geométricas basicas como origen de diseffigericias de las formas geométricas en el artsqigda de
algunos ejemplos.

2. Repaso de los trazados en el plano. Arco capazdriataro inscriptible. Aplicaciones que busquen el
procedimiento mas adecuado para lograr la mayaigide.

3. Proporcionalidad, semejanza y equivalencias. Reptasion grafica. Teoremas del cateto y de laaltBeccion
aurea: construcciones y propiedades. Figuras satesjaaplicaciones. Equivalencia: construccion igarés
equivalentes. Realizacion de las principales cansiones y su aplicacion en diferentes ejerci@sspgiendo en
cada caso las construcciones mas adecuadas.

Repaso de escalas. Escalas normalizadas, triangiersal de escalas y de escalas transversales.

Repaso y andlisis de construcciones de poligor@gdPos: construccion de triangulos, rectas y gainiotables

en el triangulo, aplicacion del arco capaz. Angligi construccion de poligonos regulares buscando el
procedimiento mas adecuado para lograr la mayaigide. Construccién a partir del lado y de la wimerencia
circunscrita. Poligonos estrellados.

6. Potencia: eje radical y centro radical. Valoradiérlas construcciones mas adecuadas y sus aptieacio

7. Transformaciones geométricas. Proyectividad y hoaféy Homologia y afinidad. Inversion. Aplicaciene
Resolucién de ejercicios buscando soluciones ralaang valorando la importancia del método en laigi@n de
las soluciones.

8. Tangencias: tangencias como aplicacién de los pbosede potencia e inversion. Analisis y resolucitin
problemas haciendo uso de todas las técnicas kauce. Critica de la informacion inicial contratacon los
métodos que se poseen.

9. Curvas técnicas. Curvas ciclicas: cicloide, epoite, hipocicloide, evolvente de la circunferen&actificacion
de arcos de circunferencia. Realizacion de lacipates construcciones y su aplicacion en difeseajercicios
escogiendo en cada caso las construcciones masaadsc Trazados a mano alzada.

10. Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Tacige e intersecciones con una recta. Andlisisincipales
construcciones valorando la eleccién del métodoadésuado y sus aplicaciones.
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2 SISTEMAS DE REPRESENTACION

1. Sistemas de representacion: fundamentos de prdyecbistintos sistemas de representacion. Caratiters
fundamentales. Utilizacién éptima de cada uno es.eEjemplos de aplicacion.

2. Sistema diédrico. Paralelismo. Perpendicularidattréecciones. Distancias y verdaderas magnithdiémdos:
abatimientos, giros y cambios de plano. Realizad@rjercicios y aplicacién a la resolucion de fmolas.

3. Representacion de figuras poliédricas y de revotucRepresentacion de los poliedros regulares. Didte de
Intersecciones con rectas y planos. Secciones srrdéles. Resolver ejercicios y abordar las sitoaes
probleméticas haciendo uso de todas las técniadsaaice del alumno: medir, construir, dibujar, etc

4. Sistema axonométrico ortogonal: fundamentos, prgaes, coeficientes de reduccion. Triangulo funeiated.
Escalas axonométricas. Relacién del sistema axamocmécon el diédrico. Verdaderas magnitudes.
Representacion de figuras poliédricas y de reveétucinterseccion con rectas y planos. Seccionexatio de
perspectivas partiendo de las vistas. Ejerciciosrdguis y aplicaciones valorando la eleccion deodws y
procedimientos.

5. Sistema axonométrico oblicuo: fundamentos del migteCoeficientes deeduccion. Relacion de este sistema con
el diédrico. Verdaderas magnitudes. Representat@diguras poliédricas y de revolucion. Interseeaé rectas
y planos. Secciones. Trazado de perspectiva cabaflartiendo de las vistas fundamentales y vicavers
Ejercicios de croquis y aplicaciones valoranddéa@én de métodos y procedimientos.

6. Sistema conico de perspectiva lineal. Fundamentadegnentos del sistema. Perspectiva central y udlic
Representacion del punto, recta y plano. Obterd#&imtersecciones. Representacion de superficigdpioas y
de revolucion. Secciones. Analisis de la elecciéh glinto de vista en la perspectiva conica. Trazdelo
perspectivas. Resolucion y analisis de ejercicios.

3 NORMALIZACION

1. Analisis y exposicién de las normas referentestaljd técnico.

2. El croquis normalizado. Principios de representagi@sicién y denominacion de las vistas en eésiateuropeo
y americano. Eleccién de las vistas y vistas palgies. Norma UNE 1.032. Importancia de actitudesitivas
frente a los procesos de normalizacién y racioaelén. Importancia del trabajo en equipo.

Principios y normas generales de acotacién enhljaiindustrial y en el dibujo de arquitectura ynstwuccion.

Simplificacion de los dibujos. Normas sobre corsegciones

TEMPORALIZACION

En el curso 2° con el fin de trabajar todos lémhes de contenidos a la vez y llegar a final desa@ con los
conocimientos frescos para enfrentarse a la seidati, se distribuyen los cuatro dias de la serdara siguiente manera:
- Dos horas geometria plana
- Una hora Sistema Diédrico
- Una hora croquizacion y acotacion.
Una vez que se termina el primer trimestre se ‘aredvredistribuir las horas:
- Dos horas perspectiva clnica
- Unahora Sistema Diédrico
- Una hora Sistema Axonométrico
Finalmente, en el dltimo trimestre, que es el nuoaistribuimos de nuevo:
- Dos horas Sistema Diédrico
- Una hora Sistema Axonométrico
- Una hora croquizacion y acotacion.

Aunque cambiemos de trimestre y de temética, sarsegpidiendo ejercicios practicos para manteogrcbnocimientos
frescos hasta el final.
Por ejemplo, en el segundo trimestre no trabajanadase la croquizacion pero se les pide un csagpmanal.
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6. METODOLOGIA EN EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVI _SUAL

El caracter tedrico-practico de la materia Eduaadt@astica, Visual y Audiovisual fomenta el aprieage
competencial a partir de metodologias activas, elesth planificacion rigurosa adaptada al contezpeeifico del
grupo clase.

La metodologia debe partir de la perspectiva dekdte como orientador, promotor y facilitador desatrollo
competencial en el alumnado; ademas, debe enfocarda realizacion de tareas o situaciones- problema
contextualizadas y planteadas en base a objetorsetos. El alumno debera resolverlas haciendosenadecuado
de los distintos conocimientos, destrezas, actiydealores que la materia pone en juego.

Los métodos docentes deberan despertar y mantenerotivacion del alumno por aprender, asumiendo
un papel activo y auténomo, consciente de ser sjoresable de su aprendizaje. Es por ello que ésomdo
facilitara que los estudiantes comprendan lo queraen, sepan para qué lo aprenden y sean capacasad lo
aprendido en distintos contextos dentro y fueraatdd. Estas metodologias activas han de apoyarsesteucturas
de aprendizaje cooperativo. Las estrategias irtieesc son las mas adecuadas, al permitir que cadana
desarrolle las inteligencias multiples, compart@ydconstruyendo el conocimiento mediante dinamigsspermitan
el intercambio colectivo de ideas.

La ensefianza de la Educacion Plastica, Visual yicMiglal utilizara metodologias que contextualizn
aprendizaje en relacién con el medio y que perneteaprendizaje por proyectos, los centros deéstezl estudio de
casos o el aprendizaje basado en problemas. Seefa&vda participacion activa, la experimentacidai,
descubrimiento y la autonomia, generando aprejediztransferibles y significativos. Se pretendaday al
alumnado a organizar su pensamiento favoreciendoeflexion, la critica, la elaboracion de hipotesisla
investigacion, a través de un proceso en el qua cad asume la responsabilidad de su aprendizajeardolo a
proyectos reales. Se orienta al alumno a que ddisagrintegre de manera activa y funcional logedies aprendizajes
adquiridos desde otras materias.

El alumno debe tener la oportunidad de identificannprender y expresar sus propias emociones, gara
partir de ello, poder conectar con las emocionedodeotros. Por ello el profesorado favorecera aidas que
incorporen lo emergente y vivencial que surge emwh. Esto le permitird conocer y atender muchgomies
intereses, inquietudes y necesidades de su alumBatio favorecera la atencion a la diversidad sespeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje. El pud® partida sera el nivel competencial inicial dkimnado, que
permitira graduar la secuencia de los aprendizaegaseridos.
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7. METODOLOGIA EN DIBUJO TECNICO

La naturaleza de la materia, las condiciones sattimales, la disponibilidad de recursos vy las cerdsticas
de los alumnos condicionan el proceso de ensef@eadizaje, por o que serd necesario que metpidokdegida
por el profesor se ajuste a estos condicionantegkfin de propiciar un aprendizaje competenaiadkalumnado.

El Dibujo Técnico parte del pensamiento abstractmél adquirido en las ensefianzas precedentesdpém
ser en esta etapa cuando se consolide. Para ®léwoasejable que el docente comparta con los akioue se va a
aprender y sus aplicaciones. Debe partir de losodorientos previos y plantear situaciones-problema
contextualizadas, asi como realizaciones de tagemsel alumnado debe resolver haciendo un usaadede todos
sus conocimientos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarseahera mecénica sino que el alumno debe analizar
problema, plantear alternativas y comprender lagliciones geométricas que ha de cumplir la solubidscada.
Deben establecerse conexiones entre los conocimsientquiridos en todos los bloques de contenigoaplicarlos
en situaciones contextuales reales. La mebgil de aprendizaje por proyectos, permitird sinsferencia e
interrelacion.

Las actividades deben estar contextualizadas didadas profesionales cercanas a los alumnos camadep
ser el mundo del disefio, la arquitectura y la itiysfacilitando asi un aprendizaje orientado adaion en el que
los estudiantes ponen en juego un conjunto amplioathocimientos, habilidades o destrezas y acstpdesonales.

Los planteamientos de actividades y tareas delven & cuenta los distintos ritmos y estilos deiagizaje
mediante practicas de trabajo individual y colabeoa graduando los contenidos y la complejidadiate formas
planas y las representaciones tridimensionales.

Las metodologias aplicadas al aula deben provat#&sealumnos motivacion por aprender, siendo elass
responsables de su aprendizaje, activos en la ubdaq de estrategias y autbnomos en la resolucion de
problemas. El objetivo debe ser que los aprendizagan permanentes, significativos y transferiblel® que
contribuyen los aprendizajes cooperativos, mediagseluciones conjuntas, intercambio de ideas yodamentos
debatidos. Las metodologias activas favorecentauoicacion del proceso y la informacion obtenidaaienando lo
aprendido con la realidad, con otras materias sitaaciones posteriores.

El profesorado debe implicarse en la elaboracjondisefio de diferentes tipos de materiales,
actividades adaptadas a la diversidad y recursdécticos reales, recomendandose el uso del portfmimo
instrumento global que integra los procesos defamsm-aprendizaje-evaluacién, permitiendo la rémisbntinua.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos dgadtbcnico manejandolos con soltura, rapidez gipi@n
mejorando las resoluciones a mano alzada que merrolitener visualizaciones espaciales de maneldarapos
materiales tradicionales de dibujo técnico debeegmarse con los recursos que ofrecen las nuegaslbgias,
especialmente en la presentacion de documentacidnatizada y en programas de disefio asistido padenador.
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8. INCORPORACION DE VALORES DEMOCRATICOS EN LAS M ATERIAS DEL
DEPARTAMENTO.

La Union Europea incluye como objetivo de los sigte educativos velar por que se promueva realmenteg la
comunidad escolar, el aprendizaje de los valoresodgaticos y de la participacion democratica cofinetle preparar a
las personas para la ciudadania activa, en sintomida Recomendacion (2002)12 del Consejo de Masislel Consejo
de Europa. Por otra parte, la Constitucion espagiolau articulo 1.1 se refiere a los valores ensgudebe sustentar la
convivencia social que son la libertad, la justidaaigualdad y el pluralismo politico y, en eliamo 14, establece la
igualdad de todos ante la ley y rechaza cualqugarichinacion por razén de nacimiento, raza, seslgion, opinion o

cualquier otra condicién o circunstancia persorsb@al.

* En el area de Plastica se realizaran a vecesjdsaba grupo que exigen y es normal que se den noga®
situaciones que permiten a los jévenes asumir denodo critico, reflexivo y progresivo el ejercicite Is
libertad, de sus derechos dentro de un grupo pequiefisus deberes individuales en un clima de ted@eia
otras personas, sean de la indole que sean. S&arekdidlogo y el debate siempre respetandaversidad
personal y cultural.

e Se trabajan las relaciones interpersonales, y de raanera especial en el trabajo en pequefios grupos,
detectandose facilmente las dificultados que tielws alumnos para relacionarse y ponerse de axuerd
Inevitablemente existiran casos en los que seréesomdible la labor del profesor para mediar ym@r ante
actitudes abusivas y no democréticas. En estos c&#spodra dar a conocer al resto del alumnada diade el
conflicto surgido y hacerlo participe para logmc@ntrar una solucion democratica que sirva dedacc

e La exposicion de ideas y trabajos al grupo de joalmaincluso a toda el aula usando nuevas tecfadquermite
consolidar la autoestima, la dignidad persondib&tad y la responsabilidad.

- El trabajo en un entorno diferente al aula tradialacontribuye a acercar al alumno a la futuraided!laboral,
formando asi futuros ciudadanos con criterio propéspetuosos, participativos y solidarios, queozoan sus
derechos, asuman sus deberes y desarrollen hébitoss para que puedan ejercer su trabajo de fefioaz y
responsable.

e El aula de Plastica sera siempre modelo de consi@emren la que se respeten las normas, se fomante |
participacion en la toma de decisiones de todosngdicados, se permita el ejercicio de los derechcse
asuman las responsabilidades y deberes individualegar en el que la opiniébn mayoritaria sera la qu
prevalecera a la hora de tomar una decisién pldatear el profesor.

e Conseguir un desarrollo humano sostenible serétmbe debate permanente, ya que todos estamdsadys

en ello.
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9.CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS, CRITERIOS POR BLOQUES DE CONTENIDOEMRION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

42
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CRITERIOS DE EVALUACION EPVZ ESO

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL Curso: 1°

BLOQUE 1: Expresion Plastica

CONTENIDOS:

Imagen. Elementos de configuracion. Punto, linea,

plano. Recursos graficos. Elementos de

composicién y organizacion.

Teoria del color. Fundamentacion fisica. Colores luz, colores pigmento. Propiedades y dimensiones. Relatividad del color. Circulo y escalas cromaticas Valores expresivos y psicoldgicos.

La textura. Cualidades expresivas. Tipos de texturas con finalidad expresiva. Texturas organicas y geométricas. Expresividad de las formas a través de las texturas. Técnicas para texturas
visuales y tactiles.

Métodos creativos. Composiciones. Técnicas grafico-plasticas secas y
humedas. Collage. Léxico propio de la materia a través de medios de expresion
gréafico-plasticos.

CRITERIOS DE COMPETENCIAS CLAVE
EVALUACION
Crit.PV.1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL-CCEC
Crit.PV.1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CCEC
Crit.PV.1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos gréaficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros. CIEE-CCEC
Crit.PV.1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CCEC
Crit.PV.1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CD-CCEC
Crit.PV.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y disefio. CIEE-CCEC
Crit.PV.1.9. Crear composiciones gréafico-plasticas personales y colectivas. CAA-CD
Crit.PV.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los
-~ . CAA-CCEC
lapices de grafito y de color. El collage.
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EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

Curso: 1°

BLOQUE 2: Comunicacion audiovisual

CONTENIDOS:
Elementos del proceso de comunicacion.

Comunicacion visual y audiovisual. Lenguaje visual. Lenguaje audiovisual. Medios de creacioén artistica: arquitectura, escultura, pintura, disefio, fotografia, comic, cine, television, prensa,

publicidad. Finalidades de las imagenes: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Estructura formal de las imagenes .Imagenes figurativas y abstractas. La imagen representativa y la imagen simbdlica. Simbolos y signos (anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas). Signos convencionales (significantes y significados). Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, gréaficos, visuales y audiovisuales.

Técnicas y soportes de la imagen fija: comic, fotografia, fotonovela, e infografia. Imagen secuencial (cémic, story-board, fotonovela, etc.). Fases del proceso de

realizacién. Recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y aplicaciones informaticas.
Utilizacion creativa de los lenguajes visuales para expresar ideas.

CRITERIOS DE COMPETENCIAS CLAVE

EVALUACION
Crit.PV.2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes. CMCT
Crit.PV.2.3. Identificar significante y significado en un signo visual. CCL
Crit.PV.2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno comunicativo. CCEC
Crit.PV.2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado: simbolos e iconos. CCL
Crit.PV.2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de la misma. CCL-CCEC
Crit.PV.2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion. CCL
Crit.PV.2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL-CD
C_rit.PV.2.13. Identif_icar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y CSC-CCEC
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

EDUCACION PLASTICAVISUAL Y AUDIOVISUAL Curso: 1°

BLOQUE 3: Dibujo Técnico
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CONTENIDOS:

Herramientas propias del dibujo técnico: lapices, compas, regla, escuadra y cartabén.

La geometria en el arte y la naturaleza. Elementos geométricos basicos y sus relaciones. Punto,

recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad. Segmentos: Trazados y operaciones

Lugares geométricos: bisectriz, mediatriz y circunferencia. Elementos de la circunferencia, posiciones

relativas. Angulos: clasificacion, y operaciones. Teorema de Thales y aplicaciones.

Formas geométricas planas: tridngulos clasificacion, cuadrilateros, poligonos regulares e irregulares. Clasificacion. Aplicacion en disefios
geométricos. Presentacion, lalimpiezay la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.

CRITERIOS’DE COMPETENCIAS CLAVE

EVALUACION
Crit.PV.3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT-CCEC
Crit.PV.3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT-CAA
Crit.PV.3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo repasado previamente estos conceptos. CMCT
Crit.PV.3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT
Crit.PV.3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta. CMCT-CCEC
Crit.PV.3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos agudos, rectos y obtusos. CMCT
Crit.PV.3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. CMCT
Crit.PV.3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT
Crit.PV.3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o utilizando el compas. CMCT
Crit.PV.3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compés y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabon. CMCT
Crit.PV.3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT
Crit.PV.3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL-CMCT
Crit.PV.3.13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de sus angulos. CMCT-CCEC
Crit.PV.3.14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT-CAA
Crit.PV.3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. CMCT
Crit.PV.3.'1’6. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la CCEC-CMCT
construccion de los mismos.
Crit.PV.3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT-CCEC
Crit.PV.3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT-CAA
Crit.PV.3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares. CMCT
Crit.PV.3.20. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia. CMCT
Crit.PV.3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT
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CRITERIOS DE EVALUACION EPVA

2°ESO

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Curso: 2°

BLOQUE 1. Expresion Plastica

CONTENIDOS:
Elementos configurativos de los lenguajes visuales. Valores expresivos del punto, la linea y el plano Diferenciacion entre grafismo y trazo de la linea. Relacién figura-fondo. Formas naturales y
artificiales. Recursos gréaficos. Elementos de composicion y organizacion.

Sintaxis de la imagen. Esquemas de composicion. Proporcién, equilibrio y ritmo. Valoracion de la relacién entre composicion y expresion. Elementos de relacion: posicion, direccion, espacio,
gravedad... Simetria y asimetria. Analisis grafico de estructuras naturales organicas e inorganicas.

Teoria del color. Fundamentacion fisica. Colores luz, colores pigmento. Propiedades y dimensiones. Relatividad del color. Circulo y escalas cromaticas Valores expresivos y psicoldgicos.
La textura. Cualidades expresivas. Tipos de texturas con finalidad expresiva. Texturas organicas y geométricas. Expresividad de las formas a través de las texturas. Texturas visuales y tactiles.

El médulo. Composiciones modulares. Giros y traslaciones. Formas modulares bidimensionales basicas. Organizacién geométrica del plano a partir de estructuras modulares basicas.
Repeticion y ritmo. Composiciones modulares en el arte mudéjar aragonés.

Representacion de la figura humana: esquemas de movimiento, proporcién y rasgos
expresivos. Construccion de formas tridimensionales. Técnicas tridimensionales.
Métodos creativos. Composiciones. Técnicas grafico-plasticas secas y hiumedas. Collage.
Léxico propio de la materia a través de medios de expresion gréafico-

plasticos. Limpieza, y conservacion. Cuidado y buen uso de

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.PV.1.1. Identificar los elementos configuradores de la CCL-CCEC Est.PV.1.1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera
imagen. oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

Crit.PV.1.2. Experimentar con las variaciones formales Est.PV.1.2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de

del punto, el plano y la linea. CAAC-CCEC forma libre y espontanea.
Crit.PV.1.3. Expresar emociones utilizando distintos Est.PV.1.3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad,
elementos configurativos y recursos graficos: linea, CIEE-CCEC opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro,

puntos, colores, texturas, claroscuros). lineas, puntos, texturas, colores...).
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Crit.PV.1.4. Identificar y aplicar los conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.

Est.PV.1.4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segln unas propuestas
establecidas.

CMCT-CCEC Est.PV.1.4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacion con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno,
teniendo en cuenta la relacién figura-fondo.

Crit.PV.1.5. Experimentar con los colores primarios Est.PV.1.5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios, descubriendo las relaciones

p p y p p y

secundarios. CCEC entre ellos (complementarios, armonias, contrastes,...), para expresar ideas, experiencias y
emociones.

Crit.PV.1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del Est.PV.1.6.1. Rgallza modlflcamo_ngs del colc_>r plgmento y del color Iyz, a_pllca_n'do las TIC,' para

color luz y el color pigmento. CD-CCEC expresar sensaciones en composiciones sencillas diferenciando entre sintesis aditiva y sustrativa.
Est.PV.1.6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

Crit.PV.1.7. Diferenciar las texturas naturales, CCEC Est.PV.1.7.1. Transcribe texturas tactiles y texturas visuales mediante las técnicas de frottage,

artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad estarcido... utilizdndolas con intenciones expresivas en composiciones abstractas o figurativas.

Crit.PV.1.8. Conocer y aplicar los métodos CAA Est.PV.l_.8.%. CrcTa cog)ptqsmm;_nef aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas

creativos gréfico- plasticos aplicados a procesos que se gjusten a los objetivos Tinales.

Crit.PV.1.9. Crear composiciones gréafico-plasticas CAA-CD Est.PV.1.9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde

personales y colectivas. la idea inicial hasta la ejecucién definitiva a partir de creaciones individuales o colectivas.

Crit.PV.1.10. Dibujar con distintos niveles de CCEC Est.PV.1.10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,

iconicidad de la imagen.

elaborando bocetos, apuntes, dibujos esqueméticos, analiticos, miméticos y abstractos.

Crit.PV.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,

himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de

color. El collage.

CAA-CSC-CCEC

Est.PV.1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

Est.PV.1.11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas.

Est.PV.1.11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas y la creacién de texturas visuales cromaticas.

Est.PV.1.11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

Est.PV.1.11.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras bidimensionales y
tridimensionales de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades
grafico — plasticas.

Est.PV.1.11.7. Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
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EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Curso: 2°

BLOQUE 2: Comunicacion audiovisual

CONTENIDOS:

Elementos del proceso de comunicaciéon. Comunicacioén visual y audiovisual. Lenguaje visual. Lenguaje audiovisual. Medios de creacion artistica: arquitectura, escultura, pintura, disefio,
fotografia, comic, cine, television, prensa, publicidad. Finalidades de las imagenes: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Estructura formal de las imagenes .Imagenes figurativas y abstractas. La imagen representativa y la imagen simbdlica. Simbolos y signos (anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas). Signos convencionales (significantes y significados). Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, gréaficos, visuales y audiovisuales.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones 6pticas.
Niveles de iconicidad de la imagen. La imagen representativa y la imagen simbélica. Simbolos y signos (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, graficos, visuales y audiovisuales. Significados de una imagen segun su contexto: expresivo-emotivo y referencial. Aspectos
denotativos y connotativos. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, cine y television.

Procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia, del video y el cine, para producir mensajes visuales y audiovisuales. Técnicas y soportes de la imagen fija y en movimiento:
fotografia, fotonovela, video, cine, television e infografia. Recursos narrativos y expresivos (punto de vista, encuadre, plano, etc.). Publicidad. Andlisis y contextualizacién del mensaje
publicitario.

Recursos de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon. Camara fotografica, camara de video, programas informaticos, etc.
Factores de la expresion visual: personales, sociales, anecdéticos, simbdlicos, etc. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias. Manifestaciones artisticas en Aragon.
e el 2l

(WIN | A 4 1 L. 4

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.PV.2.1. Identificar los elementos y factores que CcMCT Est.PV.2.1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién 6ptica aplicando conocimientos
intervienen en el proceso de percepcion de imagenes. de los procesos perceptivos.
Crit.PV.2.2. Reconocer las leyes visuales de la Est.PV.2.2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones opticas y CMCT-CCEC Gestalt.
aplicar estas leyes en la elaboracién de obras . — ;
propias. Est.PV.2.2.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.
Crit.PV.2.3. Identificar significante y significado en un signo CCL Est.PV.2.3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.
Crit PV 2 4 Rerannrer Ine diferentes aradas de Est.PV.2.4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
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iconicidad en iméagenes presentes en el entorno

Est.PV.2.4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

comunicativo. CCEC

Est.PV.2.4.3. Crea iméagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.
Crit.PV.2.5. Distinguir y crear distintos tipos de Est.PV.2.5.1. Distingue simbolos de iconos identificando diferentes tipos.
iméagenes segun su relacion significante-significado: CCEC — - - - - -
simbolos e iconos. Est.PV.2.5.2. Disefia diversos tipos de simbolos e iconos (pictogramas, anagramas, logotipos...).
Crit.PV.2.6. Describir, analizar e interpretar una Est.PV.2.6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo
imagen distinguiendo los aspectos denotativo y los elementos de la misma.
connotativo de la misma. CCL-CAA

Est.PV.2.6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de
significacién, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

Crit.PV.2.7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.

CCEC - CD-CCEC

Est.PV.2.7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

Est.PV.2.7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes
leyes compositivas.

Crit.PV.2.8. Analizar y realizar comics aplicando los

Est.PV.2.8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas

recursos de manera apropiada. CCEC-CCL cinéticas y onomatopeyas.
Crit.PV.2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en CD-CCEC Est.PV.2.9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.
movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
Crit.PV.2.10. Diferenciar y analizar los distintos cCL Est.PV.2.10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
elementos que intervienen en un acto de visual.
Crit.PV.2.11. Reconocer las diferentes Est.PV.2.11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
funciones de la comunicacion. audiovisual.
CCL-CD
Est.PV.2.11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.
Crit.PV.2.13. Identificar y reconocer los diferentes Est.PV.2.13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios, visuales y
lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y CSC-CCEC audiovisuales, apreciando y respetando obras de diferentes estilos y tendencias.
tendencias, valorando, respetando
y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
Crit.PV.2.13. Identificar y reconocer los diferentes Est.PV.2.13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios, visuales y
lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y CSC-CCEC audiovisuales, apreciando y respetando obras de diferentes estilos y tendencias.
tendencias, valorando, respetando
y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
Crit.PV.2.14. Identificar y emplear recursos CCL-CCEC Est.PV.2.14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales y persuasivos.
visuales como las figuras retoricas en el lenguaje
Crit.PV.2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando Est.PV.2.15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y
obras de manera critica, ubicandolas en su contexto CCEC-CSC analizando la narrativa cinematografica en relaciéon con el mensaje.

histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacién
del lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.
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Crit.PV.2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje Est.PV.2.16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias CMCT-CD recursos digitales de manera adecuada.
digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismao
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Curso: 2°

BLOQUE 3: Dibujo técnico

CONTENIDOS:

Herramientas e instrumentos del dibujo técnico: lapices, compas, regla, escuadra y

cartabon. Estructura geométrica en las formas de nuestro entorno. La geometria en el

arte y la naturaleza.

Elementos geométricos basicos y sus relaciones. Punto, recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad. Segmentos: Trazados y

operaciones. Lugares geométricos: bisectriz, mediatriz y circunferencia. Elementos de la circunferencia, posiciones relativas.

Definicion y construccion de tangencias y enlaces. Aplicacion a la creacion de formas. Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion de tangencias

y enlaces. Angulos: clasificacion, y operaciones. Teorema de Thales y aplicaciones.

Formas geométricas planas: tridngulos clasificacion, cuadrilateros, poligonos regulares e irregulares. Triangulos: puntos y rectas notables. Clasificacion. Aplicacion en disefios geométricos.

Relatividad del tamafio de las formas. Proporcion y escalas. Espacio y el volumen. Representacion objetiva de formas tridimensionales en el plano. Sistemas convencionales proyectivos
con fines expresivos y descriptivos: sistema diédrico, sistema axonométrico y perspectiva conica. Aproximacion a sus elementos principales.

Presentacion, la limpiezay la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.PV.3.1. Comprender y emplear los conceptos Est.PV.3.1.1. Utiliza los elementos geométricos basicos con propiedad, reconociéndolos en la
espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT-CCEC naturaleza y el entorno.
Est.PV.3.1.2. Conoce y utiliza correctamente las herramientas del Dibujo Técnico.




Programacion. 2016-2017 . E.S. COMUNIDAD DE DABS. _ Dpto. de Artes Plasticas

51

Crit.PV.3.2. Analizar como se puede definir una recta

Est.PV.3.2.1. Descubre y referencia las relaciones entre los elementos basicos en el plano y en el

con dos puntos y un plano con tres puntos no CMCT-CAA espacio.
alineados o con dos rectas secantes.
Crit.PV.3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando CcMCT Est.PV.3.3.1. Traza rectas paralelas, oblicuas y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
la escuadra y el cartab6n, habiendo repasado definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.
previamente estos conceptos.
Crit.PV.3.4. Conocer con fluidez los conceptos de CcMCT Est.PV.3.4.1. Reconoce y construye trazados geométricos empleando circunferencia, circulo y
circunferencia, circulo y arco. arco.
Crit.PV.3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios CMCT-CCEC Est.PV.3.5.1. Divide la circunferencia en partes iguales, usando el compas, y realiza disefios en su
variados para familiarizarse con esta herramienta. interior.
Crit.PV.3.6. Comprender el concepto de angulo y CcMCT Est.PV.3.6.1. Identifica diversos angulos en la escuadra, cartabon y en trazados geométricos.
bisectriz y la clasificacion de angulos agudos,
rectos v obtusos
Crit.PV.3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y CcMCT Est.PV.3.7.1. Suma o resta &ngulos positivos o negativos con regla y compas.
comprender la forma de medirlos.
Crit.PV.3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su CcMCT Est.PV.3.8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.
proceso de construccion.
Crit.PV.3.9. Diferenciar claramente entre recta y CMCT Est.PV.3.9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla y utilizando el
segmento tomando medidas de segmentos con la regla o compas.
tilizando el comnAs
Crit.PV.3.10. Trazar la mediatriz de un segmento CMCT Est.PV.3.10.1. Construye la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla.
utilizando compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén.
Crit.PV.3.11. Estudiar las aplicacio Est.PV.3.11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
CMCT
nes del teorema de Thales. Est.PV.3.11.2. Construye poligonos aplicando el teorema de Thales.
Crit.PV.2.12. Utilizar de manera adecuada los Est.PV.2.12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones
lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. CAA-CSC-CIEE utilizando diferentes lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del
proceso (guion técnico, storyboard, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.
Crit.PV.3.13. Comprender la clasificacion de los Est.PV.3.13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos, y reconociendo su
L it CMCT-CCEC - .
triangulos en funcién de sus lados y de sus presencia en diversos referentes del entorno.
| _anaulos
Crit.PV.3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus CMCT-CAA Est.PV.3.14.1. Construye un triangulo conociendo tres datos y razonando sobre el proceso
datos realizado.
(lados o angulos).
Crit.PV.3.15. Analizar las propiedades de los puntos cMCT Est.PV.3.15.1. Determina los puntos y rectas notables de un triangulo experimentando las
y rectas diferentes aplicaciones gréaficas y plasticas de estos trazados.
caracteristicos de un triangulo.
Crit.PV.3.16. Conocer las propiedades geométricas y Est.PV.3.16.1. Reconoce y aplica el triangulo rectangulo como elemento configurador de otras
matematicas de los tridngulos rectangulos, aplicandolas CCEC-CMCT formas.
con propiedad a la construccion de los mismos.
Crit.PV.3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT-CCEC Est.PV.3.17.1. Clasifica cualquier cuadrilatero y reconoce su presencia en diversos referentes en el

entorno.
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Crit.PV.3.18. Ejecutar las construcciones mas

Est.PV.3.18.1. Construye paralelogramos razonando sobre el proceso realizado.

habituales de paralelogramos. CMCT-CAA
Crit.PV.3.19. Clasificar los poligonos en funcién de CMCT Est.PV.3.19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono diferenciando si es regular o irregular.
sus lados, reconociendo los regulares y los
irrequlares.
Crit.PV.3.20. Estudiar la construccion de los poligonos CcMCT Est.PV.3.20.1. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en una circunferencia.
regulares inscritos en la circunferencia.
Crit.PV.3.21. Estudiar la construccién de poligonos CcMCT Est.PV.3.21.1. Construye correctamente poligonos regulares conociendo el lado.
regulares conociendo el lado.
Crit.PV.3.22. Comprender las condiciones de los centros y Est.PV.3.22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
las rectas tangentes en los distintos casos de tangencia y adecuadamente las herramientas.
enlacesl CMCT-CCEC
Est.PV.3.22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.
Crit.PV.3.23. Comprender la construccion del évalo y CcMCT Est.PV.3.23.1. Construye correctamente évalos y ovoides conociendo los ejes mayor y menor.
del ovoide, aplicando las propiedades de las tangencias
entre circunferencias.
Crit.PV.3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las CMCT-CCEC Est.PV.3.24.1. Disefia formas que incluyan évalos y ovoides analizando sus propiedades de
tangencias en los 6valos y los ovoides. tangencias.
Crit.PV.3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias CMCT Est.PV.3.25.1. Construye correctamente espirales de 2 centros y a partir de poligonos regulares.
y enlaces para construir espirales de 2, 3,4y 5
centros.
Crit.PV.3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y CMCT-CCEC Est.PV.3.26.1. Realiza disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.
traslaciones aplicandolos al disefio de composiciones
con maédulos.
Crit.PV.3.27. Comprender el concepto de proyeccién Est.PV.3.27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes.
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos cMCT
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando
sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.
Crit.PV.3.28. Comprender y practicar el CMCT-CCEC Est.PV.3.28.1. Construye la perspectiva caballera de volimenes simples aplicando correctamente
procedimiento de la perspectiva caballera coeficientes de reduccion sencillos.
aplicada a voliumenes elementales.
Crit.PV.3.29. Comprender y practicar los procesos de CMCT-CCEC Est.PV.3.29.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente

construccion de perspectivas isométricas de volimenes
sencillos.

la escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.
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CRITERIOS DE EVALUACION EPVA° ESO

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Curso: 4°

BLOQUE 1: Expresion Plastica

CONTENIDOS:
Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio la expresion grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad.

Significado de la imagen. Elementos configurativos de los lenguajes visuales. La linea como elemento estructurador de la forma: el encaje. La linea como abstraccion de la forma. Caracter
expresivo del trazo y el grafismo. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color. Aplicaciones del color con intencionalidad. Relatividad del color. Simbologia del color en distintas manifestaciones artisticas.
Texturas visuales.

Concepto de volumen. Comprensién y construccién de formas tridimensionales.
Percepcion y andlisis de los aspectos visuales y plasticos del entorno. La imagen representativa y simbdlica. Interaccion entre los distintos lenguajes plasticos.

Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entorno, (imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos). Aspectos connotativos y denotativos en la interpretacion de
imagenes. Cualidades plasticas y expresivas de las imagenes. Medios de comunicacioén.

Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Técnicas grafico-plasticas complejas. Materiales y soportes.

Proceso de creacion: boceto (croquis), guidn (proyecto), presentacion final (maqueta) y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva del proceso y del
resultado final). Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacién en las creaciones personales

Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
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Crit.PV. 1.1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin

Est.PV.1.1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando razonadamente los
distintos elementos, cédigos y procedimientos del lenguaje plastico y visual, para expresar ideas,

CSC-CIEE-CCEC experiencias o emociones, individualmente o en equipo.

Est.PV.1.2.1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando soportes, materiales y técnicas con precision.

Crit.PV.1.2. Realizar obras plasticas experimentando y
utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto

analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de

superacioén que supone el proceso creativo. CCL-CMCT-CCEC

Est.PV.1.2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.

Est.PV.1.2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color, con técnicas analdgicas y/o
digitales.

Est.PV.1.3.1. Conoce y elige los materiales méas adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos valorando su uso seguin unos objetivos prefijados.

Crit.PV.1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una composicion sobre la base

de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion

continua del proceso de realizacion.

CAA-CIEE-CCEC

Est.PV.1.3.2. Utiliza con iniciativa y propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes gréafico-plasticos.

Est.PV.1.3.3. Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracién de las actividades

Crit.PV.1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten

Est.PV.1.4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de

una organizacion de forma cooperativa, valorando el CAA-CSC proyectos personales y de equipo.

trabajo en equipo como fuente de riqueza en la

creacion artistica.

Crit.PV.1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de Est.PV.1.5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra
distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas gréafico-plasticas que constituyen la imagen, asi
distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y CCL-CCEC como los elementos compositivos.

cultural como un medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su conservacién a
través del respeto y divulgacion de las obras de arte.

Est.PV.1.5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitta en el periodo al que
pertenecen, valorando sus posibles significados.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

Curso: 4°

BLOQUE 2: Dibujo Técnico
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CONTENIDOS:
El dibujo técnico. Dibujo expresivo y dibujo descriptivo.

Formas planas. Poligonos. Estructura de la forma. Estructura de formas complejas: ramificacion, traslacién, expansién. Construccion de formas poligonales. Composiciones
decorativas. Transformaciones formales. Aplicaciones en el disefio gréafico.

Trazados geométricos: tangencias y enlaces. Aplicaciones en

el disefio. Proporcién y escalas.

Toma de apuntes gréaficos: esquematizacion y croquis.

Sistemas de representacion. Sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva conica. Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion y aplicaciones informaticas.

Valoracién de la presentacion, la limpiezay la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.PV.2.1. Analizar la configuracion de disefios Est.PV.2.1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del expresivo.
realizados con formas geométricas planas creando - - ; — —
composiciones donde intervengan diversos trazados Est.P\/.2.l.2. Rgsu_elve prqblemas sencillos referidos a poligonos utilizando con precision los
geométricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de Dibujo Técnico.
materiales de dibujo técnico CMCT-CCEC . :
| ) Est.PV.2.1.3. Resuelve problemas béasicos de tangencias y enlaces.
Est.PV.2.1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los
aplica a la creacién de disefios personales.
Crit.PV.2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de Est.PV.2.2.1. Visualiza y realiza croquis de formas tridimensionales definidas por sus vistas
representacion gréafica, reconociendo la utilidad del principales.
dibujo de representacion objetiva en el &mbito de las — - - - — - -
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenierfa. Est.PV.2.2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
CcMCT Est.PV.2.2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema
de representaciéon mas adecuados.
Est.PV.2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista méas
adecuado.
Crit.PV.2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por Est.PV.2.3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacién de
ordenador para construir trazados geometricos y CD disefios geométricos sencillos.
piezas sencillas en los diferentes sistemas de
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Curso: 4°
BLOQUE 3: Fundamentos del disefio
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CONTENIDOS:

Fundamentos del disefio. Elementos estéticos y funcionales. Ambitos de aplicacion. Principales campos del disefio. Ultimas tendencias

artisticas. Lenguaje del disefio. Procesos creativos en el disefio.

Proyecto técnico y sus fases. Proyectos creativos de disefio. Prototipo y
magqueta. Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.
Lenguajes visuales del disefio (grafico, objetual, interiores, moda...). Publicidad.

Maodulo, medida y canon. Movimientos en el plano. Formas modulares. Ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. Criterios
compositivos. Disefio grafico de imagen: Imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. El disefio de la comunicacién
multimedia: paginas web Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Ergonomia y funcionalidad.

Herramientas informaticas para el disefio, aplicaciones y programas.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.PV.3.1. Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno cultural siendo

Est.PV.3.1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual y analiza su presencia
en las imagenes y formas.

sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y CCL-CCEC — - -
funcionales y apreciando el proceso de Est.PV.3.1.2. Observa y analiza imagenes, formas y objetos de nuestro entorno en su vertiente
creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

Crit.PV.3.2. Identificar los distintos elementos CCEC Est.PV.3.2.1. Identifica y clasifica los diferentes elementos presentes en diversos objetos, en

que forman la estructura del lenguaje del disefio.

funcién de la familia o rama del Disefio a la que pertenecen.

Crit.PV.3.3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la creacion de ideas
originales.

CCL-CMCT-CD-CAA-
CSC-CIEE-CCEC

Est.PV.3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.

Est.PV.3.3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de una
empresa.

Est.PV.3.3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas
del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi
como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones gréficas.

Est.PV.3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién para llevar a cabo
Sus propios proyectos artisticos de disefio.

Est.PV.3.3.5. Planifica coordinadamente los pasos a seguir en la realizacién de proyectos
artisticos.

EDUCACION PLASTICAVISUAL Y
AUDIOVISUAL

Curso: 4°

BLOQUE 4: Lenguaje audiovisual y multimedia
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CONTENIDOS:

Lenguaje plastico y visual en prensa, publicidad y television.

La fotografia: inicios y evolucién. Cuestiones técnicas. Tipos de fotografia: artistica y documental. Recursos estéticos.

La publicidad: tipos de publicidad segin el soporte. El formato del anuncio. Recursos formales, lingiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El lenguaje y la sintaxis de la Imagen secuencial: (cémic, story-board, fotonovela, etc.).

Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. Imagenes de cine, video y multimedia. Lenguaje

cinematografico. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la basqueda y creacion de imagenes

plasticas.
CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.PV.4.1. Identificar los distintos elementos que Est.PV.4.1.1. Analiza los recursos audiovisuales que aparecen en distintas obras cinematogréaficas
forman la estructura narrativa y expresiva basica del valorando sus factores expresivos.
lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo CCL-CCEC - — -
correctamente los pasos necesarios para la produccion Est.PV.4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guién para la secuencia de una obra.
de un mensaje audiovisual y valorando la labor de
equipo.
Crit.PV.4.2. Reconocer los elementos que integran Est.PV.4.2.1. Visiona diferentes obras cinematogréaficas identificando y analizando los diferentes
los distintos lenguajes audiovisuales y sus planos, angulaciones y movimientos de camara.
finalidades.
CCL-CD-CCEC Est.PV.4.2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios

estéticos.

Est.PV.4.2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.
Crit.PV.4.3. Realizar composiciones creativas a partir Est.PV.4.3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
de cadigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, — .. — - —
mostrando interés por los avances tecnoldgicos CD-CAA-CIEE-CCEC Est.PV.4.3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje gréfico-
vinculados a estos lenguajes. plastico.

Est.PV.4.3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacién, un proyecto personal.
Crit.PV.4.4. Mostrar una actitud critica ante las Est.PV.4.4.1. Analiza mensajes publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los
necesidades de consumo creadas por la publicidad CCL elementos que los componen valorando su repercusion social.
rechazando los elementos de ésta que suponen
discriminacion sexual, social o racial.
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CRITERIOS DE EVALUACION DIBUJO TECNICO 1° B?®

DIBUJO TECNICO | Curso: 1°

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

CONTENIDOS:

Arte y dibujo técnico. Geometria en el arte y la naturaleza. Estética del dibujo técnico. El disefio industrial. Instrumentos y materiales del dibujo técnico. Caracteristicas y empleo. Las nuevas tecnologias y
los programas de disefio asistido por ordenador. Trazados fundamentales en el plano. Lugares geométricos. Paralelas y perpendicularidad.

Angulos. Operaciones con segmentos y angulos. Angulos de la circunferencia.

Tridngulos: puntos y rectas notables. Construccion de triangulos.Cuadrilateros: andlisis y construcciones. Poligonos regulares. Construccion conociendo el lado y a partir del radio de la circunferencia
circunscrita. Método general. Poligonos estrellados.

Proporcionalidad y semejanza. Escalas: Conceptos fundamentales. Construccién de escalas graficas.

Transformaciones geométricas. Traslacion. Giro. Simetria. Homotecia. aplicacion a la construccién de formas.

Tangencias y enlaces. Propiedades. Tangencias entre rectas y circunferencias. Tangencias entre circunferencias. Enlaces. Aplicaciones en el dibujo técnico, disefio gréafico o el disefio industrial.
Curvas técnicas. Definicion y trazado como aplicacion de las tangencias. Ovalos, ovoides, volutas, espirales y hélices. Trazados principales.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.DT.1.1. Resolver problemas de configuracién de formas Est.DT.1.1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de dtiles ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos gréficos para destacar claramente el trazado
convencionales de dibujo, aplicando los fundamentos de la principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o

figura de andlisis elaborada previamente. Est.DT.1.1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de

aplicacion a los trazados fundamentales en el plano, comprobando graficamente el cumplimiento de
las condiciones establecidas.

Est.DT.1.1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

Est.DT.1.1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

CIEE-CMCT-CAA Est.DT.1.1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus
lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento
utilizado.

Est.DT.1.1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones
métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacién, radiacién, itinerario o relaciones de
semejanza.

Est.DT.1.1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcién de la apreciacién
establecida y utilizandola con la precision requerida.

Est.DT.1.1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria y homotecia), identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucién de problemas geométricos y para la representacion de formas planas.
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DIBUJO
TECNICO
[

Curso: 1°

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

Crit.DT.1.2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas
compuestas por circunferencias y lineas rectas, aplicando
los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la
forma final determinada e indicando graficamente la
construcciéon auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

CMCT-CAA-

Est.DT.1.2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

Est.DT.1.2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando
con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas , utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

Est.DT.1.2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de 6dvalos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitectonico e
industrial.

Est.DT.1.2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente
la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

Est.DT.1.2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando
con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas , utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

Est.DT.1.2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de dvalos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitectonico e
industrial.

Est.DT.1.2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente
la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.
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DIBUJO TECNICO |

Curso: 1°

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

CONTENIDOS:

Geometria descriptiva. Tipos de proyeccion. Fundamentos y finalidad de los sistemas de representacion. Caracteristicas fundmentales. Reversibilidad entre los sistemas.

Sistema Diédrico: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y plano. Posiciones particulares. Vistas de un cuerpo tridimensional.

Sistema de planos acotados: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y plano. Interseccién de planos. Perfiles y dibujo topogréafico.

Sistemas axonométricos: Introduccién. Fundamentos del sistema. Tipos de axonometria: isométrico, dimétrico, DIN-5, trimétrico. Coeficientes de reduccion.

Perspectiva isométrica. La circunferencia en perspectiva: 6valo isométrico. Representacion de perspectivas de cuerpos definidos por sus vistas.

Perspectiva caballera: caracteristicas. Coeficientes de reduccién. Representacion de la circunferencia. Representacién de volimenes.

Sistema conico. Fundamentos y elementos del sistema. Elementos que influyen en la perspectiva conica. Perspectiva conica central. Perspectiva conica oblicua. Representacion de objetos y espacios.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.2.1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los
sistemas de representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo
técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto,
identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacién que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

CMCT-CIEE-CD

Est.DT.2.1.1. Identifica el sistema de representacién empleado a partir del andlisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas
diferenciales y los elementos principales del sistema.

Est.DT.2.1.2.  Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un
mismo cuerpo geométrico sencillo.

Est.DT.2.1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la exactitud
requerida y los recursos informaticos disponibles.

Est.DT.2.1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos
de obtencion de las proyecciones y su disposicién normalizada.

Crit.DT.2.2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir
de perspectivas, fotografias, piezas reales o espacios del entorno
proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definiciébn e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

CMCT-CAA-CECC

Est.DT.2.2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada y
también con escuadra y cartabdn, sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal
establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion
e identificando sus elementos de manera inequivoca.

Est.DT.2.2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada y también con escuadra y
cartabon, axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

Est.DT.2.2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones hecesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia,
interseccion y verdadera magnitud.
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Est.DT.2.2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

Est.DT.2.2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del
sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales
aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos de pertenencia e interseccion y
obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

Crit.DT.2.3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales
a partir de piezas reales o definidas por sus proyecciones
ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al
propodsito de la representacion, disponiendo la posicion de
los ejes en funcién de la importancia relativa de las caras
gque se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccion determinados.

CMCT-CCEC

Est.DT.2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con
la ayuda de utiles de dibujo, representando las circunferencias situadas en caras paralelas a los
planos coordenados como évalos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

Est.DT.2.3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado.

Crit.DT.2.4. Dibujar perspectivas conicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del entorno o definidas
por sus proyecciones ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion de las caras
principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de
la posicion del punto de vista sobre el resultado final.

CMCT-CAA-CCEC

Est.DT.2.4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en
funcién de la orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicién del punto de vista sobre el resultado final, determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

Est.DT.2.4.2. Dibuja con la ayuda de Utiles de dibujo perspectivas cénicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

Est.DT.2.4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras
horizontales o verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de utiles de dibujo,
simplificando la construcciéon de las elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda de plantillas de curvas.

BLOQUE 3: Normalizaciéon

CONTENIDOS:

Concepto de normalizacion. Clasificacion de las normas. Organismos de normalizacion. Normas fundamentales UNE; DIN,
ISO. Rotulacién normalizada. Principios generales de representacion. Normas sobre vistas.
Acotacién. Métodos. Normas sobre acotaciones. Aplicacion en piezas industriales y planos de

arquitectura. El croquis acotado.
Cortes y secciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.3.1. Valorar la normalizacion como
convencionalismo para la comunicacién universal que
permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su distribucion y

Est.DT.3.1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacién para la elecciéon y doblado de formatos,
para el empleo de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y
para la acotacion.

CCL-CSC

Crit.DT.3.2. Aplicar las normas nacionales, europeas e
internacionales relacionadas con los principios generales de

Est.DT.3.2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.
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representacion, formatos, escalas, acotacién y métodos de
proyeccion ortograficos y axonomeétricos, considerando el
Dibujo Técnico como lenguaje universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis y utilizadndolo de forma

Est.DT.3.2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas referidas
a los principales métodos de proyeccion ortogréaficos, seleccionando las vistas imprescindibles para su
definicién, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

objetiva para la interpretacion de planos técnicos y la CMCT-CCL

elaboracién de bocetos, esquemas, croquis y planos. Est.DT.3.2.3. Est.DT.3.2.4. Acota piezas industriales sencillas y espacios arquitecténicos sencillos
identificando las cotas necesarias para su correcta definicion dimensional de acuerdo a la norma.
Est.DT.3.2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas
bésicas correspondientes.

DIBUJO Curso: 2°
TECNICO ||
BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico
CONTENIDOS:

Dibujo industrial y de arquitectura y construccion. Formas geométricas basicas como origen del disefio. Geometria en el arte y en la
arquitectura. Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz. Cuadrilatero isncriptible.
Proporcionalidad, semejanzas y equivalencias. Teoremas del cateto y de la altura. Seccién aurea: construcciones y propiedades. Figuras semejante. Construccion de figuras equivalentes.
Potencia: eje y centro radical. Aplicacién de la potencia a la resolucién de problemas de tangencia.

Transformaciones geométricas. Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad. Datos necesarios para definirlas. Resolucion de problemas.

Inversion. Elementos y figuras dobles. Rectas antiparalelas. Inverso de un punto. Figuras inversas de la recta y la circunferencia. Aplicacién a la resolucién de problemas de

tangencias. Curvas conicas. Elipse, hipérbola y pardbola. Tangencias e intersecciones con una recta. Principales construcciones.

Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide, evolvente de la circunferencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.1.1. Resolver  problemas de  tangencias
mediante la aplicaciéon de las propiedades del arco capaz,
de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de
circunferencias 'y rectas por inversién, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacién entre sus elementos.

CMCT-CAA

Est.DT.1.1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectonicos a partir del andlisis
de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

Est.DT.1.1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo técnico aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

Est.DT.1.1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas geométricos.

Est.DT.1.1.4. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas geométricos complejos, analizando
las posibles soluciones y transforméndolas por analogia en otros problemas mas sencillos.

Est.DT.1.1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los lugares geométricos o
ejes y centros radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

Crit.DT.1.2. Dibujar curvas ciclicas y coénicas, identificando
sus principales elementos y utlizando sus propiedades
fundamentales para resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

Est.DT.1.2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

Est.DT.1.2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas
cénicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.
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CMCT Est.DT.1.2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como

ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia
respecto a la circunferencia.

Est.DT.1.2.4. Traza curvas ciclicas a partir de los elementos que las definen comprendiendo su
aplicacion en mecanica.

Est.DT.1.3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homolégicas identificando sus
invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

Crit.DT.1.3. Relacionar las transformaciones homoldgicas
con sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas

de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los

trazados que proporciona su utilizacion. Est.DT.1.3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la

CMCT-CAA-CECC

representacion de formas planas.

Est.DT.1.3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.

DIBUJO
TECNICO
I

Curso: 2°

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

CONTENIDOS:

Utilizacién 6ptima de cada uno de los sistemas de representacion. Ejemplos de aplicacion.

Sistema diédrico: Paralelismo. Perpendicularidad. Intersecciones. Angulos. Distancias y verdaderas magnitudes. Métodos: abatimientos, cambios de plano y giros. Representacion de figuras poliédricas
y de revolucién. Representacion de poliedros regulares. Intersecciones con rectas y planos. Secciones y desarrollos.

Sistema axonométrico ortogonal: Triangulo fundamental. Escalas axonométricas. Perspectiva isométrica: representacién de figuras poliédricas y de revolucion, perspectivas a partir de vistas. Ejercicios
de croquis. Sistema axonomeétrico oblicuo: representacién de figuras poliédricas y de revolucion, perspectivas caballeras a partir de sus vistas. Ejercicios de croquis.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit.DT.2.1. Valorar la importancia de los sistemas de Est.DT.2.1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y
representacion para desarrollar la ‘“visién espacial’, perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
analizando la posicion relativa entre rectas, planos y acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y
superficies, identificando sus relaciones métricas para verdadera magnitud.
determinar el sistema de representacion adecuado y la - - - -
estrategia idonea que solucione los problemas  de CMCT-CAA Elst.DT.§.1.2. Repr_(—::se?ta flgléras planas con_tenldads_ gdn_planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los
representacion de cuerpos o espacios tridimensionales. planos de proyeccion, trazando Sus proyecciones diearicas.
Est.DT.2.1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.
Crit.DT.2.2. Representar poliedros regulares, piramides, Est.DT.2.2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos coordenados y el
prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones resto de los poliedros regulares, prismas y piramides, en posiciones favorables, con la ayuda de sus
ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto proyecciones diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
a los planos de proyeccion, determinando las relaciones = — : - -
métricas entre sus elementos, las secciones planas dE_st.DT.2.2.2. Repres_enta cclil!pgrps y conos_d_(-;‘ r(?volumboln apllcando| giros oblcamblods de pél_aclino para
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las isponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.
superficies que los conforman. Est.DT.2.2.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
CMCT poliédricas, cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.
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Est.DT.2.2.4. Halla la intersecciéon entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los
puntos de entrada y salida.

Est.DT.2.2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y coénicas, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las
aristas y caras que las conforman.

Crit.DT.2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros y conos, disponiendo su
posicién en funcién de la importancia relativa de las caras
que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los

Est.DT.2.3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcién
de la orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes
de reduccién.

Est.DT.2.3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo

trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de CMCT-CCEC = funcion de la i tanci lativa. de | d . o de |
figuras planas situadas en los planos coordenados, su  posicion gnl untmond e la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
calculando los coeficientes de reduccién y conveniencia de 0s trazados necesarios.
determinando las secciones planas principales. Est.DT.2.3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
DIBUJO Curso: 2°
TECNICO
1l

BLOQUE 3:  Documentacion gréfica de proyectos
CONTENIDOS:

El proyecto. Fases del proyecto: memoria, planos, pliegos de condiciones,

presupuesto. Tipos de dibujos y planos. Recursos graficos.
Evaluacion y valoracion.

Dibujo asistido por ordenador: el dibujo infogréafico. Introduccién al CAD. Entorno del trabajo. Entrada de 6rdenes. Entrada de
coordenadas. Ordenes de dibujo y edicién en 2D. Creacion d capas. Creacion de bloques. Acotacion. Dibujo isométrico. Sombreados.

Impresién.

Modelado en 3D. Método de las superficies: mallas poligonales y edicién. Giro. Simetria. Matrices de objetos en 3D. Espacio modelo-espacio papel. Objetos en movimiento. Método de los

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.DT.3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios
para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con
el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

CIEE-CCEC-CL

Est.DT.3.1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

Est.DT.3.1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos, a partir de los planos
técnicos que los definen.

Est.DT.3.1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién técnica
con otras personas.

Est.DT.3.1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo
las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion, detalle o
fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

Crit.DT.3.2. Presentar de forma individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de

Est.DT.3.2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informéticas relacionadas con el dibujo
técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.
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un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacion de aplicaciones informéaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando - - - — — —
el avance de los trabajos y asumiendo las tareas CD-CSC-CIEE Est.DT.3.2.3. Representa objetqs_ industriales o arqunef:tonJCOS utilizando programas de creacion de
encomendadas con responsabilidad. modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre,
la iluminacién y el punto de vista idéneo al propésito buscado.

Est.DT.3.2.2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de programas de dibujo
vectorial en 2D, creando entidades, importando blogues de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la
informacion relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.

Est.DT.3.2.4. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de forma
gue estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.
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10. CONTENIDOS Y CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACI

ON.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 1° ESO

pag 66

Alumno Sup | Parc Sup No Sup

1 Emplear recursos gréaficos visuales para expresaas®nes 0 emociones

2 Crear un mensaje visual utilizando la técnica déhge

3 Conqcer el codigo visual del lenguaje del comictilizarlo en mensajes
propios.

4 Crear composiciones con diferentes efectos visuales

5 Reconocer las d.iferentes finalidades de los menségeaales y utilizarlas gn
creaciones propias.

6 Conocer y diferenciar los elementos basicos dguaje plastico.

7 Conocer y diferenciar tipos de planos y angulagatecédmara.

8 C,rear mensajes visuales utilizando los encuadremngulaciones de la
camara.

9 Conocer la estructura narrativa de una pelicula.

10 Estudiar y diferer)ciar en un mensaje publicitari:) mtensa; el fondo, el
titular - slogan, la ilustracion, el texto, logaig

11 Elaborar composiciones publicitarias, utilizand¢denica del collage.

12 Utilizarl el story — board, para _describir una h'iis,fto/isual, aplicando los
contenidos: encuadres, angulaciones, estructurativar

13 Conocer cuales son los tres planos bésicos

14 Realiza_r actividades expresivas con puntos endassq aprecie el efecto de
profundidad.

15 U_tilizar _ los puntos para crear sensacion de volynmr concentraciop
dispersion.

16 Conocer los tipos de linea basicos y diferentsicmmes de estas.

17 Compre_n(_jer los disftintos valores expresivos ddifesms. Y utilizarlos en
composiciones propias.

18 Crear C(_)mposiciones con planos en las que se epkefecto de volumen|y
profundidad.

19 Diferenciar las texturas tactiles de las texturagicps o visuales.

20 Emplea_\r las texturas como elemento compositivo era obra, creando
determinadas sensaciones.

21 Utilizar _Io_s diferentes elementos de la expresidastra para elaborar
composiciones.

22 Conocer Ios_ usos que tienen las diferentes dumzdépiz y utilizarlas en
una composicién con claroscuro.

23 Conocer el nombre de los colores primarios y difeialos de otros.

24 Pintar con lapices de colores con los colores piosa

25 Conocer el nombre de los colores secundarios yetiféarlos de otros.

26 Saber obtener los colores secundarios a partodprimarios, con lapices de
colores.

27 S,aber que es una escala de colores y como se hapeary escalas cgn
témperas.

o8 Utilizar Ios_colores saturados primarios y secuimdaen una composicign
con la técnica de la témpera.

29 Ordenar correctamente los colores en el circulmatizo.

30 Saber que colores integran cada gama cromatica.

31 Realiza_lr obras que utilicen las gamas cromaticasocelemento visual y
expresivo, con lapices de colores.

32 Diferenciar entre colores afines y colores complemngos.

33 Crear una armonia cromética con colores afinempééa.

34 Crear una armonia de colores complementarios yeémp

35 Diferenciar los conceptos de contorno, siluetangatno y utilizarlos en una

composicion.
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36 Realizar composiciones a partir de contornos etk

37 Crear una composicién usando formas abiertas gdasr

38 Distinguir una obra de arte figurativa de otra edzdh y reconocer suis
valores comunicativos.

39 Crear imégenes figurativas interpretando una fatibayr

40 Crear efectos visuales de profundidad utilizands leecursos de
superposicion, disminucion de tamafio y contrasteottaes y formas.

a1 Utilizar correctamente el compas, con mina y coapsador y rotuladorgs
para crear composiciones con circunferencias.

42 Utilizar correctamente la escuadra y el cartabdma gaear composiciones
con paralelas y perpendiculares y rotuladores.

43 Diferenciar entre recta, semirrecta y segmenteder

44 Reconocer posiciones de rectas, horizontal, végtioalicua.

45 Saber que es la mediatriz de un segmento.

46 Saber trazar la mediatriz a un segmento

47 Saber utilizar la regla para medir y para traslaedidas

48 Saber dividir un segmento en un ndmero cualquienaagites iguales.

49 Saber medir y trazar 4ngulos con transportad

50 Diferenciar todo tipo de angulos y saberdrhos.

51 Saber trazar un angulo recto.

52 Saber trazar dngulos con la escuadra y el cartabén.

53 Saber que es la bisectriz de un angulo.

54 Saber trazar la bisectriz de un angulo.

55 Saber la definicion de circunferencia y de sus eldos.

56 Conocer el nombre de diferentes rectas de la deoeincia.

57 Conocer diferentes posiciones entre circunferencias

58 Saber trazar circunferencias concéntricas y entipdade posiciones.

59 Utilizar los elementos geométricos para crear oplé&sticas.

60 Reconocer los poligonos regulares en un conjunfmtigonos.

61 Conocer la definicién de poligono y sus elementos.

62 Saber que es la diagonal de un poligono.

63 Saber trazar diagonales a un poligono.

64 Saber obtener el circuncentro de un tridngulo.

65 Saber hallar la circunferencia que pasa por tratogu

66 Saber poner ejemplos de diferentes triangulos.

67 Saber trazar correctamente un triangulo equilatermciendo el lado y el
radio.

68 Saber trazar un triangulo rectdngulo.

69 Saber clasificar los triAngulos escuadra y cartgbdonocer sus angulos.

70 Saber trazar correctamente un cuadrado conocidiadoey el radio.

71 Saber clasificar cuadrilateros, en paralelogrammapgecios y trapezoides.

72 Saber trazar un rectangulo inscrito.

67 Saber trazar cualquier poligono por el método gémemnociendo el radio.

73 Saber trazar las diagonales de un poligono par&nebt poligonos
estrellados.

74 Realizar composiciones creativas con poligonostéciaica del collage.

75 Utilizar las formas poligonales como elemento adtnador de las
composiciones plasticas.

76 Reconocer en una forma si tiene o no simetria.axial

77 Trazar el eje de simetria a una forma simétrica.

78 Saber hacer simetrias axiales y radiales condijera

79 Saber hacer una simetria radial partiendo de uggu regular, hexagono

80 Practicar a mano alzada el dibujo de formas sica&tmaturales.

81 Realizar una composicidn con simetria aparentenpééa.

82 Saber crear sensacion de espacio mediante supm@dposelacion de tamafo
e intensidad del color.

83 Hallar los puntos de fuga a una perspectiva conica.
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Decorar desarrollos de poliedros recortarlos y pegapara crear un

84 volumen.

85 Realizar el encajado de una composicion y coloaeanh lapices de colores

86 Aplicar sombra}s a una composicién mediante la ¢&cde claroscuro seglin
diferentes iluminaciones.

87 Conocer el concepto de proporcion en relacion adigura humana.

88 Saber que es el médulo y el canon.

89 Saber reproducir una figura humana proporcionatiaantdo como médulo
la cabezay el canon de ocho cabezas.

90 Representar la figura humana en movimiento utitivesiluetas.
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Supe- | Parcial. No
Alumno
rado | superad. | superad
12 evaluacién
1 Diferenciar entre observacion y percepcion.
2 Reconocer en las imégenes figura-fondo.
3 Realizar composiciones con diferentes efectos Msuaproximidad
semejanza...
4 Identificar las ilusiones Opticas y las figuras omjbles y realizar una
préctica.
5 Diferenciar los diferentes tipos de lenguajes \esjaobjetivo, publicitario,
artistico.
6 Conocer y diferenciar tipos de planos y angulagalecamara.
7 C,rear mensajes visuales utilizando los encuadremgulaciones de la
camara.
8 Conocer la estructura narrativa de una pelicula.
9 Estudiar y diferenciar en un mensaje publicitare prensa; el fondo, ¢l
titular - slogan, la ilustracion, el texto, logaiip
10 Elaborar composiciones publicitarias, utilizanddélenica del collage.
11 Utilizar el story — board, para describir una histovisual, aplicando los
contenidos: encuadres, angulaciones, estructurativar
22 evaluacion
1 Conocer y diferenciar las clases de formas; nataréficial, geométricas y
organicas.
5 Conocer las diferentes calidades y efectos expmesde trazo, segun fel
instrumento usado.
3 Aplicar los conocimientos de los trazos, utilizandderentes técnicgs
artisticas; carboncillo, rotuladores, ceras, |&pie color.
4 Conocer las diferentes modalidades de dibujo: lbscetpuntes del natural y
croquis.
5 Realizar para diferenciar; bocetos, apuntes deralay croquis.
6 Diferenciar y aplicar en composiciones entre foralaigrtas y cerradas.
Conocer y aplicar graficamente los diferentes @startisticos: Realismp,
7 Abstraccion y figuracion. Distinguir una obra ddeafigurativa de otra
abstracta y reconocer sus valores comunicativos.
8 Conocer y estudiar los elementos visuales de lgemaPunto, linea. Planp,
color y textura.
9 Realizar una recopilacién de puntos y lineas canfuncion expresiva.
10 Realizar una composicion utilizando la técnicaedgrcido.
11 Reali_zar una composicion utilizando la linea conemnento de la expresidn
plastica.
12 Aplicar la linea al encajado y dibujo del natural.
13 Estudiar el plano y aplicarlo para transmitir lasacion de profundidad.
14 Aplicar diferentes texturas en una composicion rdifeiando visuales |y
tactiles.
12 evaluacion
12 Dominar los trazados geométricos basicos.
13 Construccion de poligonos regulares conocido &:l&iangulo, cuadrado |y
hexagono.
14 Construccion de poligonos regulares dado el ra@iGingulo, cuadrada,
pentagono, hexagono y octdgono.
15 Construccion de poligono por el método general ddhdido.
16 Sabe_r trazar Ia_l espiral de dos y tres centroaplicarla a composiciongs
propias y creativas.
17 Saber trazar el ovalo y el ovoide.
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18 Saber que son y trazar tqngencias: auna circmm‘iarpo_r un punto “p”, dos
rectas tangentes a una circunferencia desde un putdrior “P”.

19 Aplicar trazados como ovoides.y tangencias a uraumierencia desde yn
punto “P”, en problemas determinados.

20 Trazar enlaces de arcos de circunferencias solaréinga poligonal.

22 evaluacion

15 Estudia_r las relaciones de proporcionalidad engrerds: Igualdad, simetr(a
y semejanza.

16 Estudiar conceptos de r(_edes modu!ares: Modulo, reztes simples, redes
compuestas, redes con circunferencias.

17 C_onstrucciér_l de redes modulares simples, compue_snase de poligonog y
circunferencias a mano y con programas como pow@it:p

18 Crear composiciones modulares sobre redes defosnada

19 C_rear 'com_posi(_:ione,s mo_dulare_s aplicando los coasepte traslacion,
simetria axial, simetria radial y giro.

20 Crear comp_osiciones mod_ulares tridimensional_es toaslacion de un
modulo sencillo en perspectiva(letras en perspectballera)

21 Conocer y estudiar las aplicaciones de las redesila@s en el arte mudéjar
Aragoneés.

22 Aplicar los estudios de arte mudéjar a composicdqepias.

32 evaluacion

1 Saber como se llaman las principales vistas ¢itasben el Sistema
Diédrico y conocer su colocacion segin las normeagitiujo técnico.

5 Proyectar figuras planas sencillas en el Sistenddiidio. Alzado y planta de
poligonos y circunferencias.

3 Realizar croquis de figuras volumétricas partierd® la figura real,
proporcionando las dimensiones y colocando adecuswke las vistas.

4 Realizar croquis acotados de figuras volumétricasigndo de las piezas
dadas en perspectiva isométrica y/o Caballera.

5 Con0(_:er y aplicar las principales normas de adtta@n ejercicios de
croguizacion.

6 Reconocer todos los planos de una figura volungétyice se ven desde un
punto de vista y pintarlos utilizando una gamaaleres afines.

7 Saber numerar planos en una perspectiva e idemidic en las vistds
diédricas.

8 Realizar perspectivas isométricas sencillas paltiete las vistas diédricas

9 Realizar perspectivas caballeras sencillas padieiedas vistas diédricas.
Inventar formas volumétricas en perspectiva catallsobre pauta de

10 cuadraos, y realizar con ellas composiciones moelil&idimensionales.
Pistar con una gama de colores afines

11 Conocer los fundamentos de la perspectiva conica.

12 Diferenciar y buscar imagenes en perspectiva cdrocdal y oblicua.

13 Realizar una Composicion en P. Cénica, de un oteri

14 Conocer y estudiar la sintesis del color aditigstractiva.

15 Conocer 'y representar el circulo _cromético _ difeiemdo: Primgrios,
secundarios, terciarios, complementarios, arméngasas frias y calidas.

16 Reali_zar composiciones creativas aplicando el cotor los conocimientgs
adquiridos.

17 Conocer y estudiar los tipos de luz: natural yiaiil.

18 Conocer y aplicar a composiciones propias las slale luz: alta, baja ly
contrastada.

19 Trabajar con técnicas aguada-ceras, las claveletona

20 Conocer las direcciones de la luz, sus aplicacigrsignificados.

21 Estudiar y diferenciar la luz dura y suave / difusa

22 Estudiar el claroscuro y las zonas de luz y somdras propia, sombra
propia, sombra proyectada.

23 Estudiar y relacionar las técnicas para represegitaslaroscuro con Igs

materiales adecuados.
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Aplicar los conocimientos a composiciones y estsidfropios como

24 bodegones a carboncillo, lapices y ceras.

25 Conocer gque son y realizar grisallas.

26 Estudiar y realizar composiciones propias sobreeama determinado €n
formatos: planos (rectangulares, circulares, tiidargs ) e irregulares.
Estudiar y aplicar a composiciones propias los reiftes esquemas

27 compositivos simples: simétrico, en tridngulo, afia en aspa, diagonal, en
“T" en “S”, radial y ovalado.

28 Utilizar técnicas mixtas y aplicando varios condeimios tedricos.

09 Buscar y estudiar técnicas, movimientos y artide@a$. XX, y analizar en

busqueda de los contenidos tedricos estudiadostéuehcurso.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 4° ESO
Alumno Sup | Parc Sup| No Sup

1 Analizar e Interpretar pldsticamente una obra picaddel S.XX.

2 Analizar las formas presentes en la naturaleza.

3 Dibujar y estudiar formas vegetales.

4 Esquematizar graficamente estructuras vegetalasnates.

5 Realizar composiciones en grupo cuidamdanalisis de las formas y lps
elementos que las configuran y ordenan.

6 Estudio y trabajo sobre pintura mural y técnicagrelecadis.
Estudio y esquematizacion sobre la expresién phastiel arte en sus

7 origenes, en la pintura mural, (cuevas de Altamiescuela esquematicg —
levantina).

8 Estudio y trabajo plastico de la linea aplicadaddlujo de animales:
Esquematizacion, interpretacion y abstraccion.

9 Estudio y diferencia entre esquematizacion, intgmion y abstraccign
aplicado al andlisis de la obra artistica.

10 Representacion de animales, mediante la interpoetdibre, con la técnica
de la tinta china.

11 Uso correcto y conocimiento de los materiales yos®s adecuados para
cada técnica.

12 Estudio y comentario sobre diferentes obras plstimmo ejemplos de lps
contenidos.

13 Estudio, visita y andlisis en publico sobre el gérdel bodegdn.

14 Conocer diferentes interpretaciones artisticasesebipaisaje urbano y sus
posibilidades en diferentes disciplinas, escultpiatura, dibujo, cine.

15 Uso de la perspectiva conica en la representacibglgsisaje urbano.

16 Trazados basicos en perspectiva coénica frontal;noglay figuras
tridimensionales.

17 Aplicacion de los trazados conicos en la intermiéta de una imagen
fotografica urbana con la técnica de la acuarela.

18 Uso y expresion de la linea de trama.

19 Aplicacidn de la linea de trama en el paisaje usban

14 Realizar paisaje urbano en perspectiva conica wdhliaplicando luces |y
sombras en el color.

12 Trazar figuras planas y tridimensionales en petsgecdnica oblicua.

13 Uso y expresion de los planos cinematograficos yimientos de camara.

14 El guién y el story-board en el cine.

15 Realizar dos guiones de cine adaptados a la teandéicocio y las nuevas
tecnologias.

15 Conocer las bases del Sistema Diédrico.

16 Dibujar puntos en este sistema en todos sus cuadran

17 Dibujar posiciones de rectas, horizontal, verticablicua.

18 Dibujar planos paralelos y oblicuos a los planogmgeccion.

19 Dibujar las vistas de pieza tridimensionales.

20 Conocer y aplicar a proyectos practicos y persendds fundamentos del
disefio.

21 Conocer los campos de aplicacién del disefio indlisty realizar
proyectos relacionados con este campo.

22 Aplicar los sistemas de representacion espacialrageptos de disefio
personales.

23 Conocer los diferentes usos de las imagenes digitakrear imagenes cpn

el ordenador.
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24 Conocer las bases del disefio publicitario y aplisa nuestro producto. |

o5 Utilizar y conocer el disefio grafico para crear stias imagenes como
logotipos.

26 Utilizar las herramientas de dibujo compas, reglasa crear logotipos,
aplicando tangencias y otras formas geométricas.

27 Utilizar y aplicar el ordenador en el disefio gréfic

28 Conocer y aplicar las bases de la fotografia deajmibodegones y retratos.

29 Realizar fotografias con fines publicitarios.

30 Realizar retoques y fotomontajes por ordenadoffioes publicitarios.

31 Aplicar a un mismo proyecto, las bases de los elifids campos del disefjo,
materializando una idea, siguiendo el proceso igeat

32 Realizar bocetos, perspectivas, maquetas de uficdBepio.

33 Realizar una memoria del proceso donde se demuodstseconocimientos
adquiridos y la puesta en practica de estos.

34 Hacer un plano de desarrollo de cuerpo geométnidicaalo al proyecto
personal.

35 Realizqr una maqueta de este y fotografiar ambosuoa idea publicitaria
determinada.

36 Realizar composiciones creativas: carteles, vab#s, por ordenador cgon

fines publicitarios.
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11. PROCEDIMENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°. 2° YBE°ESO

Ademas de los criterios especificos de evaluacida pada uno de los ejercicios propuestos se
tendran en cuenta los siguientes aspectos generales

1- Evaluacion inicial de conocimientos del alumno para poder adecugivel inicial general de la
clase y de cada alumno en particular.

Las pruebas de evaluacion inicial pueden ser mrigdas y se le dara valor en forma de nota de
clase para que el alumno se lo tome con mas intév@or como una nota mas de trabajo
préactico)

2- La presentacion de al menos el 80% de las actiggladejercicios propuestos en clase, sera
condicién indispensable para poder superar la mater
Este instrumento de evaluacién se denortiabajo practico e incluye el cuaderno practico de
la editorial SM y las laminas de geometria qudwehao tiene que comprar en conserjeria.

3- En cada tema se realizara ymaieba objetiva tedrica, practica o ambas cosas a la vez. Es
indispensable obtenaf menos una nota de &n cada uno de los examenes, de lo contrario no se
hara la media con los otros apartados y el alunasana a tener una nota de 4 0 menos.

4- Registro diario del trabajo: este instrumento de evaluacion consiste en piaseh trabajo
propuesto para hacer y/o terminar en casa. Se @ulitiia 0 semanalmente en un registro de
positivos y negativos.

La presentacion de al menos el 80 % de las actlegléedricas es condicion indispensable para
poder superar la materia.
Este instrumento de evaluacion también incluyebkeovacion del trabajo diario en el aula.

5- Observacion del profesor en el aula del trabajaatighno. El alumno tiene que trabajar en clase
lo méas posible y en casa lo menos posible. Dianéene al menos semanalmente el profesor
puntuara con positivos y negativos el trabajo tiehao.

6- Se fijara unplazo para la realizaciénde cada una de las actividades propuestas, gemwartal
este tiempo es de dos horas de clase para logosabas artisticos y una hora para las laminas de
geometria; si el trabajo no se termina en claseahale terminarlo obligatoriamente en casa.

A la semana siguiente se puntia con positivo otiveggue los trabajos estén terminados. To
trabajo presentado fuera de fecha se calificara wwormaximo de CINCO. Para obtener la

calificacion de 5 el trabajo debera estar correetamrealizado, terminado y haber superado los
objetivos planteados para dicha actividad. Losadj@b calificados con menos de 5 deberan
mejorarse, terminarse o repetirse segun el caso.

7- Se exigira la correctaresentacion de trabajosen cuanto a limpieza, orden, e identificacién del
alumno.

8- Correcta distribucién de los espacios y los elemerg que intervienen en cada trabajo plastico.
El tamafio de los ejercicios sera el adecuado paanq haya aglomeraciones de los elementos y
pueda ser observado con normalidad.

9- El material es obligatorio traerlo a clase diariamente, edliamgio y en condiciones para ser
utilizado: escuadra y cartabén deberan estar lipies papeles que se utilicen para realizar los
ejercicios estaran limpios, sin arrugar, sin dobklao presentaran enrollados o doblados.

Las puntas detompasestaran las dos a la misma altura y la mina esfdedla para conseguir
mayor precision en los trazados.

10- Manejo correcto de la escuadra y el cartabarSe valorara positivamente que el alumno maneje
adecuadamente los instrumentos de dibujo técnicooaso su actitud, constancia y esfuerzo por
aprender su manejo y no sustituir estos matenmieta regla.

11- Se exigird unuso correcto de los materiales del aulale Plastica, por tanto los alumnos
colaboraran en la recogida y limpieza de la clagerminar; cada cual debera limpiar lo que ha
manchado o usado.

12-A todos los alumnos se les ha dado al comienzaits® ainas normas de comportamiento en el
aula de Plastica, el no cumplirlas es motivo desigan por cada norma incumplida se le pondra
un negativo, a los 3 negativos se le pondra unaencia y a los 4 negativos se le pondra
amonestacion por escrito.
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DIBUJO TECNICO DE BTO

0. Evaluacion inicial. Prueba practica para vala@lapunto de partida del alumnado. Se valorara con
nota practica para que se tomen la prueba connteéigs.

1. Identificar, buscar o realizar distintos ejémspque correspondan a los diferentes tipos dejatibu
técnicos, valorando su estética y aplicacioned amuado del arte, la ciencia y la técnica.

2. Resolver problemas geométricos, valorando elodeéty el razonamiento utlizados en las
construcciones, asi como su acabado y presentacion.

3. Utilizar y construir escalas graficas para léelpretacion de planos y elaboracion de dibujos.
Eleccion y utilizacién de escalas, tanto normaki@domo no normalizadas, conociendo el concepto
utilizado y la aplicacion de los distintos tiposafeala, segin el dibujo que se quiera representar.

4. Disefiar y/o reproducir formas no excesivamertenpiejas que en su definicibn contengan
problemas en los que intervengan tangencias o eslamntre circunferencias y/o rectas y
circunferencias.

5. Representar graficamente una curva conica & garsu definicion y, en el caso de la elipseasip
de sus ejes reales o conjugados.

6. Elaborar y participar activamente en proyectsperativos de construccion geométrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al lenguaje debdidcnico.

7. Emplear el sistema de planos acotados, bien neamdver problemas de intersecciones, bien para
obtener el perfil de un terreno a partir de susaside nivel.

8. Utilizar el sistema diédrico para represenfgurfas planas, volumenes sencillos y formas potiédri
asi como las relaciones espaciales entre punti® yeglano utilizando las principales herramientas
del mismo. Hallar la verdadera forma y magnitudteoer sus desarrollos y secciones.

9. Realizar la perspectiva de piezas y volumenasunpcomplicados en el sistema axonométrico, tanto
delineados como a mano alzada, partiendo de stas fimdamentales, hasta conseguir un grado de
visualizacion 6ptimo.

10. Realizar la perspectiva caballera de volimessegillos, tanto delineados como a mano alzada,
partiendo de sus vistas fundamentales, hasta cginggggrado de visualizacion 6ptimo.

11. Representar piezas y elementos industriale® a@ahstruccion sencillos, valorando la correcta
aplicacion de las normas referidas a vistas, amwtay simplificaciones indicadas en la
representacién, asi como presentando el resultado delineado como a mano alzada.

12. Culminar los trabajos de dibujo técnico utitida los diferentes procedimientos y recursos gréfic
de forma que estos sean claros y limpios y respoababjetivo para el que han sido realizados.

Los instrumentos de evaluacion son: las pruebagtioag (80%) y el trabajo practico para casa (20%)

En 2° de Bachillerato los procedimientos e instmio® son los mismos pero con mayor nivel de

complejidad.
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11.1. EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial en 1° de ESO consiste enproaba tedrico-practica en la que se preguntan
contenidos que han estudiado en primaria en lasriaatde Educacion artistica y Mateméticas enri@ pa
de Geometria.

Se le dedican dos horas de clase, una a ejecycitia a la correccion y calificacion.

En 2° de ESO la evaluacion inicial consiste enproaba escrita en la que se pregunta por contenidos
que se han trabajado en 1° de ESO.
Se le dedican dos horas de clase, una a ejecycitia a la correccion y calificacion.

En 4° de ESO la evaluacion inicial consiste ernizaakjercicios practicos sobre sistemas de
representacion. (En 3° no han dado esta asignaguooasi lo han trabajado en Tecnologia)

En Bachillerato la evaluacion inicial consiste ealizar las vistas acotadas, bien de piezas redlemn
dadas en un sistema de representacion para qaenlmen a otro.
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12. CRITERIOS DE CALIFICACION

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°, 2° ¥80

1. Criterios de calificacion para poder obtdaeasignatura en la asignatura:

1- Cuaderno practico. entregar al menos 80% de los trabajos practicosadecuadamente terminados.

2- El primer trabajo practico sera la evaluacion adici

3- Entregar el trabajo practico del trimestre completwdenado al final de la evaluacion.

4- Pruebas objetivas:llegar a urminimo de 3 en los exameneen cada uno de ellos no la media de ellos.

5- Registro diario del trabajo: realizar semanalmente las tareas que se mandangsag entregarlas cuando
se pide. Cuaderno tedrico. El alumno debera trabajmlarmente en clase y aprovechar el tiempo.

6- Entregar el cuaderno tedrico completo y ordenadioall de la evaluacion.

7- Entregar los trabajos por ordenador. se entregaran impresos cuando asi se les mastles fabajos
entran en el apartado de préacticos

2. Criterios de calificacion por porcentajes déan

1- Trabajos practicos 50% ...........cccceeeescmmmnee....... NASta 5 puntos
2- Examenes (Mmedia) 309 ......cccceeeevvievvvieeeeeeniinns hasta 3 puntos
3- Cuaderno de trabajo en casa 20 % ..........owm. hASta 2 puntos

Total 10 puntos

3. Explicaciones basicas sobre cémo se aplicaarlterios de calificacion:

1. Es obligatorio hacer y entregar terminados todos trabajos practicosque se hayan pedido, tanto para
hacer en clase como para hacer o terminar en délsauaderno practico se entregara cada vez que se
finaliza un tema y se calificaran los trabajos; i@ se revisa semanalmente para tomar nota deejue
terminan los trabajos en casa. Si se entrega m#elo80% de los trabajos practicos se suspendera la
asignatura, aunque los otros apartados estén amaba

2. Los examenes se aprueban con una nota de [§o obstante se har4 media con el resto de apartad
siempre que la nota de cada examen sea dg@inimo de 3 Con un solo examen con nota menor de tres se
suspende la asignatura. Como norma general no hatu@eracién de examenes hasta después de cada
evaluacion. En el caso de la ultima evaluacion ayp fecuperacion, para eso esta la prueba extraoialin
de septiembre.

3. La nota de registro diario del trabajo califica el conjunto de positivos y negativos quiealemno ha
venido ganando a lo largo de toda una evaluaciérolfiene sumando todos los registros y haciendo un
porcentaje de los positivos; el porcentaje minimde50%, igual a una nota de 5 en este apartado.
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DIBUJO TECNICO I Y Il _1°Y 2°BTO

1. Para poder aprobar una evaluacion el alumno ddier leatregado como minimo&9% de los
trabajos practicos.

2. Los trabajos teéricos son todos obligatorios yasgiban trabajado en clase, se corrigen pero no
se puntdan con nota. Es obligacién del alumno Hasdrabajos cuando ha faltado a clase, ya
sea justificada o injustificadamente.

3. Elvalor de los trabajos practicos (deberes pasa)oes del 20% de la nota, un maximo de 2
puntos.

4. Se haran dos o tres examenes por evaluacion les@@aprueban con 5, no obstante sera
necesario un minimo de 3 para hacer media. Sxamen tiene calificacién de menos de 3
habra que recuperarlo y esto se hara fuera defib@scolar, por la tarde, (los miércoles esta
abierto el centro).

5. Para poder mediar en la tercera evaluacion detienasobadas las dos primeras, y tener de
nota media minima un 4 en la dltima; esto tambi@plica el minimo de tres en todos los
examenes y el 80% del trabajo practico.

6. Siun alumno entrega menos del 80% , aunque seayopoco, suspendera la evaluacién
aunque tenga 10 en los examenes.

7. El valor maximo del apartado examenes es un 80b4 deta final, un maximo de 8 puntos.

8. En cada ejercicio de examen o préactico se calffican los siguientes criterios:
* Planteamiento 30%
* Solucion correcta delineada con su grosor de Enezcto 50% (si no se le pone grosor
a la solucién se calificara con la mitad de la rotaste apartado.
« Delineacion, exactitud y limpieza 20%
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13. PRESENTACION DE TRABAJOS ACADEMICOS

INFORMACION SOBRE LA ORTOGRAFIA EN CUADERNOS, TRABAY
EXAMENES. INFORMACION SOBRE LOS TRABAJOS DE LOS/NQS:

De 1° a 4° de ESO los profesores de todas lasatisigs podran descontar 0'1 por cada falta ortmgraf
llegando a un maximo de 1 punto.
En todos los cursos se considera importante quedngliantes copien los enunciados de los ejescicio

propuestos, asi como que las respuestas se ergudabidamente redactadas y sean claras y precisas.

TRABAJOS A MANO (examenes y otros)
Buena caligrafia
Margenes

Se recomienda el uso de plantilla con el fin delgadineas de escritura aparezcan rectas.

TRABAJOS A ORDENADOR

Se respetaran las indicaciones tipogréficas estdble por el profesor/a (tipo de letra, espaciado,
margenes,...).

Para no malgastar papel, presenta los trabajobla dara y evita la “hoja de cortesia” (hoja embia
que se incluye al final del trabajo); siempre yrm@el profesor/a no nos diga lo contrario (hojama

cara,...).

PRESENTACION DE TRABAJOS

Folios en blanco A- 4, sin arrugas, tachaduras amahas, respetando los margenes. Los folios iran
paginados, todos excepto la portada y el indice.

Portada. Se debe incorporar una pagina que inciliyeiulo del trabajo, que refleje el tema, tu thoe; el
lugar de realizacién y la fecha.

indice. Se sittia en la pagina que sigue a la paradindice nos da una idea general del trab&ailita

la consulta. Los enunciados del indice deben redog®incipal. Se indicara la pagina de cada aglaro
subapartado.

Estructura. Organiza el contenido de la siguienitmé:

= Introduccion. En ella explicaremos el porqué datb&jo, qué queremos conseguir con él, el porqué
de su estructura, quiénes lo han elaborado y c@ndlévado a cabo la tarea, etc.
= Cuerpo. Contenido del trabajo organizado en apastgub subapartados correlativamente.

= Conclusion. Sintesis del contenido esencial dbekjray reflexién final sobre lo estudiado.

Bibliografia. Se sitia en la Ultima pagina y eraelk incluyen, ordenados alfabéticamente, todos los
materiales consultados para elaborar el trabifjm§, enciclopedias, paginas web,...).

Las citas de otros autores y los articulos se emtnélan; los titulos de libros se subrayan.



Programacion. 2016-2017 I. E.S. COMUNIDAD DE DAB®S. Dpto. de Artes Plasticas pag 80

La calificacién final de las evaluacionesse hara a través de una media ponderada de kaslas
calificaciones obtenidas por el alumno en su fi€wn el siguiente criterio:

INSUFICIENTE, calificacién final menor que 5.

SUFICIENTE, calificacion final mayor o igual quey3nenor que 6.

BIEN, calificacion final mayor o igual que 6 y mergue 7.

NOTABLE, calificacién final mayor o igual que 7 yemor que 9.

SOBRESALIENTE, calificacion final mayor o igual g@e

En cualquier caso, para superar la asignaturaeessptener superadas las 3 evaluacioneRara ello se
realizaran pruebas de recuperacién, y se propondidajos a lo largo del curso.

La nota final de la asignatura se obtendra haci¢mdaeedia de las notas de las evaluaciones. Tanskién
tendra en cuenta la evolucion del alumno.

Los alumnos con la asignatura pendiente que desgmrarla deberan seguir el proceso que se detalla
el apartado “RECUPERACIONES Y PRUEBAS EXTRAORDINAYS"
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14. RECURSOS DIDACTICOS

Entre los materiales que se emplearan hay algunasdaindividual que deberan traer todos los alsmno

= Cuaderno de clase, ya sea cuaderno de muelleos fitdi tamafio A4 para anotaciones, bocetos y
ejercicios. Si se usan folios sueltos estos debesfaran adecuadamente protegidos por una
funda de plastico y llevara una portada con losisiges datos: area, nombre, apellido, curso y
grupo y n° de orden en la lista.

= Boligrafo, goma, sacapuntas y lapiz.

= Libro de texto, prestado por el departamento.

» Cuaderno practico editorial SM en el curso de 2°

= Una caja de ceras blandas.

= Rotuladores finos y gruesos.

= Lapices de colores.

= Un lapiz blando para dibujar HB y lapiz 2H paradalizacion de trazados geométricos.

= Juego de escuadra y cartabon. (mejor en estuchidsteo que también lleva regla)

=  Compas. Y minas para el compas

= Témperas, acuarelas, dos pinceles, paleta ddaseraso de plastico.

= Pegamento en barra y tijeras escolares.

= Laminas de dibujo en 10 de ESO, block de 20 hojas.

= Carpeta para guardar trabajos y transportar megsria

= Archivador de cartdn para guardar los materialesl @anmario del aula.

Estos son los materiales basicos que se utilizzméondos los cursos y se informara oportunametus a
alumnos a principios de curso. Respecto a otrosriales que sean necesarios para la realizaciam de
trabajo concreto o bien los aportara el Departamerttien se le avisara al alumno con tiempo paea qu
los pueda adquirir; si el material fuese costospasia plantear en algin momento el pedir dindasa
alumnos.

Los alumnos de 1° de la E.S.O. utilizaran el littducacion Plastica, Visual y Audiovisual | SM

Los grupos de 1° de la E.S.O. utilizaran el cuameractico “Educacién Plastica, Visual y audiovidiia
de la editorial SM .

Los grupos de 2° de la E.S.O. utilizaran el libEddcacion Plastica, Visual y Audiovisual 11" de la
editorial SM con su cuadernillo de préacticas.

Los alumnos del 4° curso de la E.S.O utilizaralibed “Educacion Plastica y Visual 4", de la Editdr
SM.

El Centro dispone en un aula de Plastica; Las €lssalaran preferentemente en el aula de plagtem,
puede usar el aula de referencia cuando haya qee éeamenes.

Existen en el aula modelos de figuras geométricabjgtos variados que se utilizaran para dibujar de
natural y hacer practicas de claroscuro.

Se dispone de piezas geométricas e industriales.

Disponemos de un torculo portatil y material pai@bgdo en lindleo.
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Disponemos de tableros con paralex para los trazéelsistemas de representacion.
Se utilizaran medios informaticos cuando el temaelguiera: cafién proyector , tablet PC, escaner e

impresora del departamento.
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15. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ADAPTACIONES CURRICU LARES.

Las caracteristicas divergentes de la mayoriagdadavidades propuestas a los alumnos, hacen inigos
dar soluciones concretas a estos trabajos. Se sifeeplanteamiento porque facilita la atenciém a |
diversidad en la medida en que cada alumno, caridma propuesta de trabajo, desarrolla su capacidad
de reflexiéon y de comprensidn segun su nivel.

Los alumnos con necesidades educativas espediAlBBIEE), pueden realizar los trabajos propuestos
perfectamente segun su nivel de desarrollo, sitirsendiscriminados porque su resultado final sea
distinto, ya que cada trabajo presenta una solwiférente.

No obstante, en aquellos casos en que la activetpdera un grado de destreza que, estos alumaos,
puedan realizar debido a sus limitaciones, sedes aha serie de directrices para

para que resuelvan los problemas planteados pos ptocedimientos, utilizando las mismas técnicas
expresivas.

Existen algunos alumnos con necesidades educasasciales que encuentran gran dificultad para
realizar trazados geométricos con ayuda de losimsintos de precisidon. En estos casos puedenadrabaj
con formas geométricas utilizando plantillas.

En cuanto a las técnicas expresivas y graficagadis, (ceras, rotuladores, lapices de coloregden
utilizarlas perfectamente.

Se evitara, en la medida de lo posible, plantesmidémjos y actividades distintas a las de sus efenps,

ya que asi se sienten mas integrados en el grupmbistante, en algunos casos en los que por las
caracteristicas especiales de estos alumnos nposéze, se les plantearan ejercicios adecuadas a s
caracteristicas.

En los cursos de 1° de ESO, en los cuales va a hhlmenos repetidores que son bastante problersatico
se intentara trabajar con actividades diferentéasadel afio anterior para que no tengan que repetir

ejercicios ya hechos, sobre todo aquellos alumaesq traen a clase los materiales.



Programacion. 2016-2017 I. E.S. COMUNIDAD DE DAB®S. Dpto. de Artes Plasticas pag 84

16. ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA Y EL DESA RROLLO
DE LA EXPRESION Y COMPRENSION ORAL Y _ESCRITA

La expresion escrita en el area de plastica semdla mediante la entrega semanal de unos ej@scic
propuestos para fomentar la comprension lectoeada tema; son de entrega obligatoria. Cada cancept
esta formulado de manera que los alumnos se vdigiadds a leer el tema y buscar la respuesta
adecuada.

Algun tema que se vea apropiado se puede pregarardenador y exponer en clase.

Los examenes tedricos se realizan con las mismgsitas ya trabajadas, lo cual les obliga a dar
respuestas completas y bien construidas gramatcaém
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17. UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMAC ION Y
COMUNICACION

Se preveé el uso de los portatiles en los curs@8 &S0 y en 4°; habra que ver que disponibles aey p
utilizarlos cuando sea necesario.

Lo que si se prevé es que los alumnos busquernmafién e imagenes por Internet aunque no lo hagan
en el aula sino en su casa.

En 1° de ESO se vienen usando como programas bdisica hacer creaciones el Power Point con todas
sus herramientas de dibujo. Utilizaciéon de autofmnerear autoformas, como bloquear estas para que
no se puedan deformar, efectos de relleno, unifodegradado, relleno con imagen, etc. En los temas
gue es mas factible son el 2°, Elementos de léigdapunto, linea, plano y textura. En el temd 8dior,
escalas de saturacion, conceptos de matiz, valatuyacion. En el tema de los poligonos regulaes s
puede hacer clasificaciones con autoformas. Eened tde la Simetria se encuentran por Internet
multiples aplicaciones practicas e interactivas.

En1°, 2°y 4°, en todos los temas se explicaratenmos con proyecciones.

En 4° de ESO utilizaremos el programa GIMP denaato de imagenes, tanto para crearlas como para
modificarlas. Se prevé una hora semanal entretidndiel 2° trimestre y el 3°.
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18. ACTIVIDADES DE ORIENTACION Y APOYO PARA SUPERAR
PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Se actuara segun el caso concreto de cada aluemiendo en cuenta sus capacidades y sus dificaltade
Dependiendo del caso se pondra examen tedricogjdraborico por escrito, o trabajo préactico sin
examen.

Dado que la prueba extraordinaria en esta areaste@s una prueba escrita, se prepararan preguntas
cortas, basadas en los contenidos minimos, quereha podra completar con el libro y con la ayddha
profesor.

Se preparara un conjunto de preguntas diferencjaatasvaluaciones, de manera que cada alumno
prepare solo la parte que le corresponde.

Este trabajo es orientativo para el alumno y ndrieque entregarlo, ya que no se valorara a lad®ra
superar la materia.
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19. RECUPERACION DE MATERIAS NO SUPERADAS EN CURSOS
ANTERIORES

Los alumnos de 2° de ESO con la plastica pendideté® recuperaran el curso anterior trabajando y
aprobando el curso de 2°.
Si el alumno no sigue el curso de 2° tendra opm@ghde hacer un examen en el tercer trimestre o

finalmente la prueba extraordinaria de septiembre.

Pero en general, el método general para recuperaaieria pendiente sera la realizacion de un exame
que ponga en practica los conocimientos minimogecomados para cada curso. Se les dard a los
alumnos una notificacién con lo que deben hacea pecuperar, que tendrd que venir firmada por los
padres en un plazo de tiempo marcado.

En la notificacién se les informara de la feches tonocimientos minimos y del material con el que
deben acudir al examen y trabajos a presentar] 8kamen tiene la calificacion de Cinco o muy
aproximado la materia quedara superada.

En casos puntuales de alumnos con problemas @soropuede determinar otros métodos y tiempos, por

ejemplo a base de trabajos préacticos y/o por evianes.

En el caso de alumnos que cursen 3° ESO con lacplfendiente, (en tercero no hay clase de péjstic
deberan llevar un seguimiento de sus trabajos cgpegacion, para ello los alumnos deberan acudir a
hablar con la profesora en las fechas propuestasuenotificacion. En caso contrario tienen otra

oportunidad en las pruebas extraordinarias deesapte.

La prueba de septiembre en BTO también dependa aartidad de materia suspensa y de lo que
provoco el suspenso:
* Si solo esta suspensa la 3° se hard un examen 3feyl&e hard la media con las otras dos
evaluaciones.
« Sihay suspensas dos 0 mas el examen sera global.
» En casos excepcionalese puede mandar trabajo practico para recupeesidgaatura y llegar al

5 de nota.
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20. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Desde el departamento de Dibujo y para el areaddedeion Plastica y Visual, se plantean cominmente
las siguientes actividades:
- Proyeccién de alguna pelicula cuyo contenidé estacionado con algunos de los temas
transversales y que se considere de interés paedUlmnos.
- Visita a exposiciones 0 museos, previa expl@adie lo que se va a ver y que tenga relacion
con los contenidos y conceptos tratados en clase.
e Visita a Muel con actividades de barro y torno @2&SO.
e Centro de artesania de Aragon, para 1° ESO
e Actividades Goya y visita a Fuendetodos para 2° ESO
« Visita a algiin museo de Zaragoza para ver obrast@scas y arquitecténicas.
- Cuando se desarrollen contenidos como: dibujondtural, paisaje o texturas el profesor
decidira la posibilidad de dibujar en el patio @&ntro o salir fuera y observar directamente

plantas, arboles y demas elementos del entorno.

- Durante todo el afio, y con alumnos de todoslmsos, se intentara seguir con el desarrollo
de un mural con la técnica del mosaico, que sarsitan la fachada del edificio. El trabajo en
dicho mural se realizara en funcion de las condi&soclimatolégicas, de horario y de desarrollo

de los contenidos y objetivos de cada grupo.

- Se procurara realizar las actividades durahter y 2° trimestre.

Antes de la actividad complementaria se realisagibreve exposicion de la misma, y se
indicara a los alumnos qué aspeaiosa ser los mas relevantes, con el fin de que su
aprendizaje e interés sea en egEHss, el adecuado.

Durante la actividad se valorara la actitud ynediiés.

Al finalizar, las actividades complementarias sergaluadas de la misma manera que lo son el
resto de actividades dentro delrcemts decir, mediante la confeccion de trabajaghms
escritas, orales,... .

Los alumnos que no acudan a las actividades comepi@rias, realizaran, una actividad

alternativa que sera igualmente evaluada.

El departamento se muestra dispuesto a particip@waeente en la organizacion de otras

actividades complementarias como las jornadasraldis (talleres, conferencias,... relacionados con el

departamento), jornada de la paz, jornada de néwida
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21. TRATAMIENTO DE LOS TEMAS TRANSVERSALES

Entre los objetivos generales que se pretendenzlcan la E.S.O. se recogen una serie de aspruios
variados que se dirigen a la formacion integraladiéino. Se pretende con ellos que reflexionenesobr

una serie de aspectos que son necesarios endaladactual y, por lo tanto, los contenidos dedogs
transversales son fundamentales y tienen su patin dentro del marco social.

Los temas transversales no son bloques de congepalalelos a las demas areas sino que deben estar

presentes en todas y cada una de las materia®dogparten. Los temas transversales son los sigsie
Educacion para la Salud, Educacién Sexual, Educadaral y Civica, Educacion para la Paz, Educacién
para la igualdad de oportunidades entre ambos s&hgacion Vial, Educacion para el Consumo y

Educacién Ambiental.

Uno de los temas transversales donde la Educdeiastica y Visual puede actuar mas directamenét es

de la Educacion para el Consumidga que fomenta una actitud critica ante lassidades de consumo

creadas a través de la publicidad.

El andlisis de imagenes publicitarias es uno dedoarsos metodoldgicos mas utilizados en estayérea
puede abordarse desde distintos puntos de vista:

- Analizar imagenes publicitarias descifrando edcdiso que nos incita a comprar un determinado
producto.

- Descubrir en algunos anuncios publicitarios eferas culturales que nos llevan a creer que poslemo
disfrutar de un producto de nivel superior.

- Captar la funcién de la masica en los mensajb§gitarios televisivos.

- Identificar el uso de colores complementariosakyunas imagenes publicitarias, marcas y envokorio
para atraer la atencién del cliente.

Educacion para la igualdad de oportunidades enit®a sexos.

Es en la dinamica diaria del aula donde podemdsj@ma en este campo, tratando a los alumnos y
alumnas de forma igualitaria tanto en la actitucha@n el lenguaje y no utilizando ejemplificaciones
tipo sexista. Algunas actividades donde esto qiegatente serian las siguientes:

- Recopilar imagenes publicitarias donde se poegaahifiesto la no igualdad y los roles entre sexos
-Analizar a quién van dirigidos ciertos anuncioslmitarios ( automéviles, productos de limpiezg y

fomentar el espiritu critico ante contenidos degleaje de la imagen que reflejen discriminaciéruaéx

Educacién Vial
La educacion vial nos proporciona magnificos ej@mmgue pueden servir de analisis desde el punto de

vista del color, de las formas geométricas quéeatilla simplicidad de los dibujos etc.

Educacion Ambiental

La Educacién Plastica y Visual tiene gran incidan@n la Educacion Ambiental, ya que a través del
lenguaje plastico puede fomentar pautas de actdaigidas a respetar el medio ambiente:

-Participar activamente en las tares de protecqiém estén a nuestro alcance: recogida de vidrios y
papeles, reciclaje de papel y ropa ...

-Realizar una composicién tridimensional utilizandateriales de desecho .
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21. DOCUMENTOS 1ER DIA DE CLASE

LISTA DE DOCUMENTOS QUE SE ENTREGAN EL PRIMER DI'D,LE CLASE AL
ALUMNADO DE ESO EN LA ASIGNATURA DE EDUCACION PLASICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL

El primer dia de clase el profesor/a se presegtardregara a cada alumno una informacion esarita e
que se dan las siguientes informaciones:

« Material necesario para trabajar en el area y curso

«  Criterios de evaluacion y calificacion expresadopercentajes y en nota.

« Explicacién de cédmo se aplican los criterios pdrer la nota del alumno. Al final de este
apartado se solicita la firma de los padres pagacquste que estos y el alumno entienden los
procedimientos de evaluacion.

« Normas especificas de entrega de trabajos y defuarniento en el aula de Plastica.

« Normas de comportamiento en clase que se evalUanneta de trabajo diario. En el cuaderno
del profesor se irdn anotando diaria y semanalnmg#ivos o negativos. Al final de la
evaluacion se hara un porcentaje sobre 10 conda #°0 - .

Para que conste como documento oficial se reflmdocumentacion en la programacion:

NORMAS PARA EL COMIENZO DEL CURSO EN EL AREA DESHI®A, VISUAL
Y AUDIOVISUAL

Material que el alumno debe traer a clase:
Cuaderno de clasecon muelle dolios de tamafio A4 adecuadamente protegidos pofuntia de plastica
El cuaderno llevara una portada disefiada por ehrady en la que constara el area, nombre y apeltidiso y
grupo y n° de orden en la lista. Se realizara paermador.
Boligrafo, goma, sacapuntas y lapiz. (obligatooidass los dias)
Libro de texto editorial SM.
Cuaderno practico editorial SM en 1° y 2° de ESO.
Rotuladores@Giotto turbo maxi, son rotuladores gruesos para que los trabajogwerlimucho tiempo.
Rotuladores finos.
Un rotulador negr&dding 120Q
Lapices de coloresGiootto stilnovo, 12 colores.
Caja de témperas que contenga los colores prisarés blanco y negr@elikan, seis coloresno comprar

caja de 12 colores)

2 pinceles® 2 y § paleta para mezclas, vaso de plastico y telas|papiar.

Un lapiz blando para dibuj&B (rojo) y lapiz2H (verde) para la realizacion de trazados geométricos.

Juego de escuadra y cartabon. (mejor en estucpldsteo que también lleva regla y transportadodumgulos)
Compas con ruleta y adaptador para tinta (que tangacalidad aceptable, no compréis el mas barsaagaba
siendo caro). Minas para el compas.

Pegamento en barra y tijeras escolares.

Carpeta para guardar trabajos y transportar megsria

Archivador de carton.

Caja de ceras blandas Manley de al menos 10 colene2° de ESO

En el curso de 4° ESO se pediran otros materiaiese hara oportunamente en su momento.

No es necesario traer todos los materiales siengoreada tema y en cada trabajo la profesoradralicuales son los
materiales necesarios.
Los materiales se podran guardar en el armaridede en los archivadores.

Para reconocerlas deberpaner los nombres e identificar también cada mateal. Cuando el alumno lo necesite puede

llevarse a casa su material, acordandose despurzede de nuevo.
2. Criterios minimos de calificacion para podamohar la asignatura:

» Entregar al menos 80% de los trabajos practicosadecuadamente terminados.
* Llegar a utminimo de 3 en los examengen cada uno de ellos no la media de ellos.
e Tener utminimo de 5 en la nota de trabajo diario
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3. Criterios de calificacién por porcentajes d&an

e Trabajos préacticos 50% .......... hasta 5 puntos
 Examenes (media) 30% ........... hasta 3 puntos
e Cuadernocasa% ........cceuvrneen. hasta 2gsunt

Total 10 puntos

4. Explicaciones basicas sobre cémo se aplicaorlterios de calificacion:
1. Es obligatorio hacer y entregar terminados tods los trabajos practicosque se hayan pedido, tanto para
hacer en clase como para hacer o terminar en casa.
El cuaderno préctico se revisara cada vez quenakzfa un tema y se calificaran los trabajos.
Si se entrega menos del 80% de los trabajos poécsie suspendera la asignatura, aunque el restpatdeados
esté aprobado.
2. Los examenes se aprueban con una nota deN® obstante se hara media con el resto de aparseimpre
gue la nota de cada examen sea de un minimo der3urCsolo examen con nota menor de tres se swespend
asignatura. Como norma general no habra recuperdei@xamenes hasta después de cada evaluaciéhc&so
de la Ultima evaluacién no hay recuperacion, paoaesta la prueba extraordinaria de septiembre.
3. La nota minima de cuaderno en casa es deS este apartado se suspende se suspende latasagaunque
el resto de apartados esté aprobado.
El cuaderno tedricoconsiste en realizar resimenes de los temashdelde texto trabajados segin una serie de
preguntas planteadas por el profesor; este trafgajpandard de deberes para casa todas las seynseasyisara
también todas las semanas. Cada semana se valongpasitivo 0 negativo la ejecucion de este t@baj

Normas basicas de entrega de trabajos y funcionanmto en clase

Los trabajos deberan presentarse terminados, lenpen su fecha prefijada. Un trabajo inacabadaite siempre
una nota de menos de cinco; un trabajo entregaata file fecha se calificara con un maximo de 5.ttaimjos
suspensos deberan terminarse, mejorarse o repetirse

Se exigira la correcta presentacion de textostescfinargenes, rectitud en las lineas, buena aéibgrexpresion
escrita y ortografia). Se penalizaran las faltasrttegrafia.

Disponemos de un Aula de Plastica a la que acudsenormalmente.

Los alumnos colaboraran al finalizar la clase elinipieza y recogida del material; es obligaciénla® alumnos
recoger y limpiar lo que cada uno mancha ya quaesila de uso coman.

El alumno debera utilizar y cuidar el material contlel aula como si fuese suyo, ya que de ello dipehbuen
funcionamiento de clase.

Normas de comportamiento en clase
Puntualidad para entrar en clase, todo el mundtalehtocar el segundo timbre y siempre dentresde la
profesora. Los retrasos se apuntan en el pariaitds f
El alumno permanecera sentado en su sitio y égiesera fijo, no podra cambiarse aunque sobremsnes
Se penalizard el intercambio de taburetes y todeltjque suponga desorden a la hora de comenaariase.
Si el alumno desea levantarse para ir al fregaoléoajue sea debe pedir permiso previamente.
El alumno no se levantara para ir a sacar puntaaié en su mesa y al final de la clase tirar@ésperdicios.
No se permitird al alumno salir al bafio dentropgglodo de clase.
El alumno tratara al profesor con el debido respetperara su turno de intervencion.
Ser& oportunamente sancionado quien grite en addsale mas de la cuenta, diga tacos o insultergpafieros,
impidiendo el normal desarrollo de la clase. Eate®n puede ser de nota, de incidencia o incleso d
amonestacién por escrito.
El alumno recogera su material cuando la profedenaermiso yio podra levantarse de su sitio hasta que
suene el timbre.
Se puntuara diariamente con positivo o negatiimabhjo del dia, es por tanto obligatorio trabaejaclase, ya
que sino se llega a 5 en el apartado de trabaj@dil alumno sera suspendido, aunque trabajasn c
No traer a clase el cuaderno de trabajo o los mksradecuados es motivo de sancion y se mandasd
extra.
Es obligatorio presentar la agenda escolar cuamgdooffesora lo requiera, cuya funcion es la de'iméo a los
padres respecto a cualquier incidencia. Es obligat@er la nota firmada por los padres al diaisigte, o al
menos en la siguiente clase de plastica. La sapgdno cumplir esto es la amonestacién por es@itta nota
escrita para los padres se hace fuera de la agemdia la misma validez.
No se permite al alummmomer en clase, ni chicle, ni chucherias ni bocaldil
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Si a un alumno se le expulsa de clase por el mgtiosea se apuntard en el parte de incidenceay s
acomparfado por el delegado/a que se aseguraréd de queda con el profesor de guardia. Siempraréiev
trabajo para hacer y sera obligatorio ensefiars@imtesor al finalizar la hora. La no realizacia los trabajos
de castigo y la no comparecencia ante el profasamdo este o requiera supondra una amonestaci@spoto.
No se permitira a los alumnos bajar a comprar fotogpias en horario de clasecomprar fotocopias tampoco
es motivo para llegar tarde a clase.
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NORMAS PARA EL COMIENZO DEL CURSO EN EL AREA DIBTHONICO
1°y 2° BACHILLERATO

1. Material que el alumno debe traer a clase tododiks

- Compas con ruleta. (que sea de buena calidad)

- Juego de escuadra y cartabon, del tipo verdesusireracion ni biseles. Mejor pequefias que
grandes)

-  Reglade 30 cm

- Transportador de angulos

- Lapiz de durezH o0 mas, y si se utiliza portaminas que su durezassabiér2H

- Lapiz de durez&lB para el trazado de lineas de resultado.

- Goma y sacapuntas.

- Laminas de dibujo tamafio Din A4 con cajetin pam tlmbajos préacticos, se compran el
primer dia o cuando lo diga la profesora.

- Folios para explicaciones tedricas, procesos dmi€jén o planteamientos de ejercicios..

2. El alumno acudira al aula de Plastica y procurarapsintual. Dado que el tiempo es limitado a 50
minutos de clase, si las explicaciones ya estarenmatas el profesor no tiene obligacion de repstirl
y el alumno procurara interrumpir lo menos posibkeclase dura hasta que toca el timbre de salila,
decir, se aprovecha el tiempo hasta el final.

3. Criterios de calificacién por porcentajes:

= EXAMEN.. e 80%; minimo un 3 endsd/ cada uno
para hacer media.
- Trabajos practicos en lamina con cajetin......e.....20%

4. Se hardn 2 0 3 examenes por evaluacion y todosideber al menos calificacion de 3 para mediar con
lo demas.

5. Todos los trabajos practicos son de entrega obligatla no entrega del 80% del practico supondra
calificacion de suspenso aunque hubiese un 10 exxahen. La entrega se hara al final de la
evaluacion o en los dias marcados por la profesora.

6. Con una evaluacién suspensa no se hace mediaeallecion final, se ha de recuperar antes.

7. Una evaluacion suspensa se puede recuperar, depdadie lo que lo provocd, con un examen o con
trabajos practicos o las dos cosas.

8. Para los examenes de recuperacion no se utilizenas de clase; se acordara con el profesor un dia
por la tarde. (EI miércoles esta abierto el intdijtu 7paikokjiokjioji

9. El alumno no saldra a hacer fotocopias en horariolase, y esto tampoco es motivo para llegar t@rde
clase.

10. Dado que las clases se impartiran habitualmente coel proyector y lo que se proyecte estara
sacado del libro de texto de SM, deberéis traer h@halmente un pendrive por si es necesario
pasaros una direccion.

11. La manera de trabajar en clase es la siguientdugino va haciendo a lapiz los ejercicios tedripas
se proponen y que a Su vez se proyectan y reaéipata pizarra. También tomaremos nota de
contenidos tedricos aunque en los examenes nodseiqformacion escrita. Estos ejercicios seran
necesarios para estudiar, por tanto, si un dialsede debe hacer lo trabajado en esa claseycda a
de los comparieros o la profesora (fuera del hodwiclase) estos ejercicios no se calificaran pero
entregaran a la profesora de vez en cuando paregatos y asegurarse de que estan bien. La entrega
se hara protegida por una funda de plastico quiiiidgie al alumno y el curso.
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En Daroca, a 11 — 09 — 2016

Fdo: CARMEN VASCO TRANCON
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS



