 
· El campo de juego para bádminton dobles es un rectángulo cuyas dimensiones son 13,40m x 6,10m. 
· Serán dos partidos que duraran 15 minutos cada uno. 
· El jugador del lado servidor sacara desde el cuadrado de saque derecho cuando el jugador del equipo servidor  no haya puntuado o ha ganado un número de puntos par en el juego.
· El jugador del lado servidor sacara desde el cuadrado izquierdo cuando el lado servidor ha ganado un número  de puntos impar. 
· El jugador del lado que recibe debe mantenerse en el mismo cuadrado desde el que saco. 
· Si el lado que ha sacado gana la jugada sumara un punto y volverá a sacar.
· Si el lado receptor gana un punto será quien inicie el saque. 
· Será falta si el saque no es correcto.
· Será falta si el volante durante el saque se queda en la red y se mantiene en ella. 
· Será falta si después de pasar por encima de la red se queda atrapado. 
· Será falta si durante el juego se sale de la pista o da en el techo. 
· Será falta si el volante una vez sacado es golpeado dos veces por la misma persona. 
· Será falta si un jugador durante el juego distrae al oponente.
· Se repetirá si el servidor saca antes de que el oponente esté listo. 
· Se repetirá si en el saque cometen la misma falta el servidor y el oponente. 
· Se repetirá si el volante queda suspendido en la red. 
· El volante quedara fuera de juego al golpear la red seguidamente caiga en el suelo del equipo que le tocaba sacar. 
· El volante quedara fuera de juego al tocar el techo.


