
1. El juego
Se empezara con la pelota en la mano y se sacara. Gana la pareja que consiga 11 tantos o quien gane al pasar los 15 minutos que tarda la jugada.

2. Anulación 
· Si la pelota toca red.
· Si se empieza cuando la pareja no está preparada.
· Si el receptor o su compañero se ve que no han querido dar a la pelota.
· Si el fallo al hacer un servicio o una devolución, o cualquier otro incumplimiento de las reglas, es debido a una perturbación fuera del control del jugador; si el árbitro o árbitro asistente interrumpen el juego

3. Interrupciones
Se harán en los siguientes casos:
· Para corregir un error.
· Para amonestar o penalizar a un jugador o a la pareja.

4. Saque 
En cada juego de un partido de dobles, la pareja que tiene el derecho a servir en primer lugar elegirá cuál de los dos jugadores lo hará primero, en el siguiente lo hará el otro componente de la pareja y así sucesivamente.
Cuando se pierde se pasa a la otra pareja y se hace lo mismo.

5. Puntos
Se hace por clasificación. Se clasifican las cuatro parejas de los dos grupos en los cuartos y luego se van eliminado según pierdes hasta quedar una sola pareja en cada grupo.la final será de esas dos parejas


