RETRATO ANDY WARHOL    4º ESO
1. Abrir el programa GIMP y abrir el archivo del retrato. Observamos en la parte de abajo que es un archivo muy pesado 113 MB. Lo vamos a hacer más pequeño:

· Situamos  el cursor encima de la capa, menú contextual con botón derecho, escalar capa, le indicamos 25%,  desplegable de unidades en  porcentaje. La imagen se hace mucho más pequeña.

· Ahora vamos a recortar la parte de capa sobrante, menú imagen – autorrecortar.
2. Duplicar la capa y cerrar el ojo, solo visible la copia.

3. Vamos a pintar el fondo de negro, elegimos la herramienta de selección libre, o pulsamos la tecla F,

Vamos indicando puntos del contorno de la imagen y cerramos por el primer punto; herramienta bote de pintura (mayús. + B) y pintar de negro; deseleccionar , selección ninguno ó (may. + ctrol +A).
4. Crear 4 duplicados de esta capa y cerrar el ojo de la original.

5. Comenzamos a modificar la primera copia de más debajo de las 4 duplicadas. La señalamos en azul como capa activa y solo dejamos ojo en esta.

6. Menú colores – umbral- para convertir la foto en blanco y negro sin grises. En la ventana que sale desplazamos el triángulo a la izquierda hasta que solo se vea la silueta; aceptar.

7. Hacemos la misma operación en las otras tres copias con el triángulo más a la derecha cada vez.

8. Tenemos que cambiar el color negro a trasparente en todas las capas. Nos situamos en la de más arriba. Herramienta seleccionar por color ó (may. + o) pinchamos dentro del color negro, menú color  – color a alfa – nos sale una ventana, si no está por defecto el color negro pulsaremos sobre el color, tomaremos el cuentagotas e indicaremos el negro en la ventana anterior, el color negro se pone de cuadraditos grises, aceptar. Hacemos lo mismo en todas las capas.
9. Comenzamos a pintar las capas empezando por la de más arriba, y le pondremos un color luminoso y claro; seleccionar por color e indicar el blanco; bote de pintura y elegir el color; en el menú de opciones de herramienta indicamos rellenar la selección completa, pintamos y deseleccionamos.

10. Le pintamos también el fondo negro a la primera duplicada.
11. Pulsamos el ojo de todas las capas y vemos el resultado.  Exportamos jpg y la ponemos nombre 1.
12. Variamos el color de todas las capas, visualizamos y exportamos hasta tener 4 o 6. Luego las juntaremos en un solo archivo. En la última versión aplanamos la imagen. También podemos variar los colores con colores – tono y saturación.
13. Vamos a juntar todas las versiones: abrimos un archivo nuevo grande, 60X40 cm y hacemos un copia pega de la imagen abierta, situamos en la esquina de la imagen y hacemos dos líneas guía, anclamos la capa. Si vemos que la imagen es muy grande entraremos en cada versión y escalaremos capa al 50%.
